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@ INTRODUGAO

A arquitetura, o urbanismo e o paisagismo sdo capazes de transformar a cidade
através sua aplicagdo ao longo dos anos. No entanto, é também por meio da
arquitetura que podemos distinguir a cultura, a histdria e as memdrias de um povo.

A presente pesquisa se dard em torno do surgimento de doze bairros de Vitdria-ES,
iniciando pelo Centro, também conhecido como Cidade Alta, fundado em 1551
pelos portugueses, seguido pelo bairro de Sdo Pedro até o surgimento da Enseada
do Sua a partir de 1990. Cada bairro teve seu surgimento de forma diferente,
impactando em seus métodos construtivos, na sua forma de ocupagdo e
consequentemente nas diferengas sociais advindas desse cenario.

@ PROBLEMA

Visto que o arquiteto e urbanista tem a fungdo de trabalhar com as modificag8es do
tecido urbano, compreende-se que a formagdo da cidade ocorre com diferengas
sociais que impactam todo sua histéria. Langando m&o dessa compreensdo, como
que o arquiteto e urbanista pode trabalhar para minimizar as diferengas sociais
através do desenvolvimento da cidade?

© OBIETIVO

O objetivo geral do presente dessa atividade é desenvolver um jogo que vai
demostrar o surgimento dos bairros de Vitdria. O jogo consiste em 3 cartas idénticas
de 12 tipos diferentes formando 36 cartas no total. Ganha o jogador que primeiro
formar 3 (trés) trios. Além disso, as cartas contém imagens representativas dos
bairros, como a Basilica de Santo Antdnio na carta do bairro de Santo Ant6nio, um
ponto importante do local. Cada carta também inclui o0 ano de fundagéo do bairro e
sdo numeradas de forma crescente, com o bairro mais antigo no nimero 1 e o mais
novo no numero 12. Assim, os jogadores aprendem sobre a histdria e caracteristicas
dos bairros enquanto jogam.

@ METODOLOGIA (PLANO DE AGAO)

Para atingir os objetivos proposto, o presente estudo seguira as etapas abaixo:

1. Elaboragdo de uma revisdo bibliogréfica, tendo como meio de fundamentagdo as
revistas académicas e cientificas disponiveis online, reunindo os fatos em torna da
histéria dos surgimentos dos primeiros bairros de Vitéria.

2. A segunda etapa consistiu na escolha de um jogo existente usando como base para
aplicagdo dos conhecimentos adquiridos.

3. A préxima etapa foi elaborar as cartas com os bairros através de programas de design e
a criagdo das regras.

4. Por Ultimo ocorrerd a apresentagdo ao publico que acontecera dentro do espago
urbano, com intuito de promover a interagdo entre vivéncia académica e comunitaria,
colaborando para o resultado final da atividade.

EVOLUGAO DA CIDADE

CURSO: ARQUITETURA, URBANISMO E PAISAGISMO

Alunos: Anna Carolina Simdes; Barbara Pessini; Livia Fraga; Emilly Whayra;
Luis Felipe B. Campos; Raylayne Soares.
Professora: Aline Azevedo

© RELATO DE EXPERIENCIA/RESULTADOS

O jogo foi testado por membros da prdpria turma. Os mesmos se mostraram
engajados em particular e aprender mais sobre a histéria da formagdo dos bairros
de Vitoria-ES. Abaixo imagens das cartas dos jogos e dos panfletos que foram
apresentados aos participantes:

PRATICANT

oSS

estanosu
o

Coca ogadurraie soss carias 1 mice
500825 W o ceRscenHD, A Men0r AT 3 IS

*k Kk
TENHA NOSS0 JOGO
E (. cons woan

£ sum wa, o pugucer e Cartss, e 8 uma ol Srve parar sisim
‘96 doiz nimaros forem difacantes, 26l sl contina atd e s
nimaras iobnocos sejam ravelados.

{008 aseguir:
u ua desajy

) Da mit e um fogadr, Inciuino sle mesmos e revels o mimacs
o il o e, Qe o4 s pripeia Ao, <o 2 %G de

osta irimo case, sla escoine se o jogator dava revelar s carta mais
it 0ct o mais Dot d 53 MAG. MG ul © jogaor PO MUSRISS.
cépias o sau rimart mats bates ou s
alta ake o revalar samesiis ma carta {saepea a Ga porta). A carta
ravetaga scora a masa
Ava dojogador terming de ums destas maneiras:

*joga:

.
* o iimare recstocic. § ifarmnto oo seior, postans, 5583 35

= Maszr quarstc um joganor reveiE uma ca aa prdpia S, ol deve
‘car 0 ior o @ Menar RimerD (FnGs L nGern O3 Meko da £
ol

* S urm jogasdor 18 tver savias actantes quanda for siza vez, sl
aiaa ogs o a5 £arta 67 caner da mesa. o dos soversana:.

® CONSIDERAGOES FINAIS

A criagdo e a execugdo do jogo "Explorando os Primeiros Bairros de Vitdria" proporcionaram
uma experiéncia enriquecedora para os participantes, promovendo o aprendizado de forma
ludica e colaborativa. Durante a atividade, foi possivel explorar a histéria, cultura e os
elementos marcantes dos bairros fundadores da capital capixaba, como o Centro, Santo
Anténio e Mata da Praia.
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