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RESUMO: O presente trabalho objetivou apresentar a importancia da Ludicidade
para a pratica do Processo de Ensino Aprendizagem das criancas na Educacao
Infantil. O uso de modelo ndo é suficiente para que a aprendizagem aconteca. Se
assim fosse bastaria apresentar formas fixas para que o aluno aprendesse todas as
relagbes sugeridas nesses modelos simplesmente pelo fato de terem sido
apresentados. Assim, embasada por pesquisas bibliogréaficas, internet e materiais
diversos voltados para este fim, busca-se afirmar que através da ludicidade, a
crianga aprenderad de maneira significativa e concreta, além de contribuir para o
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social. Ressalta-se com essa pesquisa que 0
lddico vem como mediador no processo de ensino aprendizagem da crianca
facilitando a assimilacdo dos conteudos e ajudando na formac¢do motora, linguistica,
musical, espacial e no relacionamento interpessoal. Sera defendido nesse artigo que
0 éxito na aprendizagem ndo se da somente em meétodos convencionais e muitas
vezes taxativos, o sucesso vem da forma como o educador ajuda a crianca a
desenvolver varias habilidades usando meios que proporcionem, ndo apenas O
desenvolvimento, mas o prazer em aprender.
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ABSTRACT: The present work aimed to present the importance of Ludicidade for the
practice of the Teaching Learning process of children in the initial grades. O uso de
modelo nédo é suficiente para que a aprendizagem aconteca. If this were so, it would
suffice to present fixed forms so that the student would learn all the relations
suggested in these models simply because they were presented. Thus, based on
bibliographical research, internet and various materials aimed at this purpose, we
seek to affirm that through playfulness, the child will learn in a meaningful and
concrete way, besides contributing to cognitive, affective and social development.
We want to emphasize with this research that playfulness comes as a mediator in the
teaching process of the child facilitating the assimilation of contents and helping in
motor, linguistic, musical, spatial and interpersonal relationship formation. It will be
argued in this paper that successful learning is not only in conventional and often
self-paced methods, success stems from the way the educator helps the child
develop various skills using means that provide not only development but pleasure in
learn.
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1 INTRODUCAO

A referida pesquisa tem como intuito refletir como as atividades ludicas favorecem a
construgcdo do conhecimento das criangcas na educacdo infantii e também a

contribuicao de tais estratégias a pratica educativa.

Este trabalho tem como objetivo analisar o uso de técnicas ladicas no que
favorecem a uma aprendizagem significativa e prazerosa, capaz de promover a
construcdo de aspectos reflexivos e criticos, além de possibilitar ao educador a
elaboracdo de uma proposta didatica eficaz. Percebeu-se pelos estudos realizados
que o ensino e aprendizagem na maioria das vezes continuam sendo insatisfatorio,

0 que sugere a necessidade de mudancas no ambito educacional.

Diante da importancia da ludicidade no processo educativo, surgem alguns
guestionamentos: Como € possivel trabalhar a ludicidade na educacéao infantil dentro
de um processo educativo? Qual a importancia que os professores dao ao ludico
como uma ferramenta pedagoégica? Para o desenvolvimento do trabalho utilizou-se
como metodologia a pesquisa bibliografica com base em livros, artigos e revistas
cientificas de autores que tratam do tema possibilitando responder aos objetivos e

guestionamento do tema em questao.

2 CONCEITUANDO LUDICIDADE

De acordo com Huizinga (2001), a palavra “ludico” tem sua origem na palavra latina
ludus que abrange os jogos infantis, a recreacdo, as competicdes, as
representacdes, 0s jogos de azar entre outras atividades que expressem liberdade
de acdo e que proporcionem prazer. A evolucdo semantica da palavra "ludico”,
entretanto, ndo parou apenas nas suas origens e acompanhou as pesquisas de
Psicomotricidade. Nas pesquisas de Psicomotricidade, por exemplo, o lidico passou
a ser reconhecido como traco essencial de psicofisiologia do comportamento
humano, de modo que a significado deixou de ser o simples sinénimo de jogo, visto
gue as implicacdes da necessidade ludica extrapolaram as demarcacdes do brincar
espontaneo (ALMEIDA, 2010).



Soares (2008) aponta que a ludicidade é a qualidade de uma atividade ludica, ou
seja, € 0 quanto uma atividade pode ser prazerosa, divertida. Assim, uma atividade
pode ser considerada ludica quando envolve diversdo, motivagdo e quando, em um
contexto educacional, busca atender a objetivos claros e direcionados a

aprendizagem.

Ludicidade refere-se aos jogos pedagogicos; brincadeiras; dindmicas de grupo;
recorte e colagem; dramatizagcbes; exercicios fisicos; cantigas de roda; atividades

ritmicas e atividades nos computadores.

2 O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (RCNEI),

a Escola de Educacéo Infantil deve oferecer atividades que propicie:

*0 respeito a dignidade e aos direitos das criangas, consideradas nas suas
diferencas individuais, sociais, econdmicas, culturais, étnicas, religiosas
etc.;

» 0 direito das criangas a brincar, como forma particular de expressao,
pensamento, interagdo e comunicagdo infantil;

* 0 acesso das criangas aos bens socioculturais disponiveis,

ampliando o desenvolvimento das capacidades relativas a expresséo, a
comunicacao, a interagc&o social, ao pensamento, a ética e a estética;

* a socializacdo das criangas por meio de sua participacao e insercdo nas
mais diversificadas praticas sociais, sem discriminagéo de espécie alguma;

» 0 atendimento aos cuidados essenciais associados a sobrevivéncia e ao
desenvolvimento de sua identidade.

As atividades Ludicas propiciam atividades que desenvolva os méritos defendidos
pelo RCNEI, de acordo com o Dicionario Aurélio Luadico é relativo a divertimento, que
serve para divertir ou dar prazer, por possibilitar prazer e satisfacdo é sugerida em
muitas propostas pedagoégicas da Educacdo Infantii como um instrumento para o
ensino de contedados. Pois o ato de se divertir se destaca com fundamental
importancia no processo de aprendizagem da crianga enquanto ser humano, pois

nao se trata s6 de um momento de diversdo, mas ao mesmo tempo, acontece a



formacdo da assimilacdo de conhecimentos da crianga, que sera levada para sua

vida futura.

Vale ressaltar que o conhecimento empirico, a partir do carater criativo do ludico,
leva a construcao de saberes e fazeres que contribua para a participacao futura da

crianga, enquanto cidadao ativo na sociedade.

Barros (2002), explana que:

A brincadeira e os jogos por si apresentam uma série de alternativas que
auxiliam na construcdo do conhecimento, cuja crianca aproprie-se deste
conhecimento de uma forma muito agradavel e interessante. No jogo,
brincando ela mesma consegue avaliar seu crescimento e sente-se
naturalmente desafiada a ir adiante.

As brincadeiras possibilita a aprendizagem no coletivo, sendo de fundamental
importancia para os individuos participantes de um grupo social, ao conviver com
outras pessoas efetua trocas de informacdes e, desta forma, vai construindo o seu
conhecimento conforme seu desenvolvimento psicologico e biolégico |he permite.

Para Vigotski:

A histéria do desenvolvimento das funcfes psicoldgicas superiores seria
impossivel sem um estudo de sua pré-historia, de suas raizes, biolégicas, e
de seu arranjo organico. As raizes do desenvolvimento de duas formas
fundamentais, culturais, de comportamento, surgem durante a infancia: o
uso de instrumentos e a fala humana. Isso, por si s6 coloca a infancia no

centro da pré-histéria e do desenvolvimento cultural. (1998, p.61)

Vigostki (2003 p.118) fala que “o aprendizado desperta varios processos internos de
desenvolvimento, que sdo capazes de operar somente quando a crianca interage
com pessoas em seu ambiente e quando em cooperagao com seus companheiros”.
De acordo com esta afirmacéo o ludico tem um papel importante no aprendizado e
na integracao social, pois a mesma desperta a emocao e a imaginacdo dando forma
e densidade a experiéncia de perceber, sentir e pensar, criando imagens internas
gue se combinam para representar essa experiéncia. A faculdade imaginativa esta
na raiz de qualquer processo de conhecimento, seja cientifico, artistico ou técnico. A

flexibilidade é o atributo caracteristico da atividade imaginativa, pois € o que permite



exercitar inumeras composi¢oes entre imagens, para investigar possibilidades e nédo

apenas reproduzir relagdes conhecidas.

O Iudico é o entretenimento em si, assim as criancas encontram meios de
representar suas emogoes e a expressado do seu mundo-interior e exterior. Vygotsky
(p. 134) j& dizia em 1987 “desenhar e brincar deveriam ser estagios preparatorios ao
desenvolvimento da linguagem escrita das criancas. Os educadores devem
organizar todas essas acoes e todo o complexo processo de transicdo de um tipo de
linguagem escrita para outro. Devem acompanhar esse processo através de seus
momentos criticos até o ponto da descoberta que se pode desenhar ndo somente
objetos mais também a fala. Se quiséssemos resumir todas essas demandas
praticas e expressa-las de uma forma unificada, poderiamos dizer o que se deve

fazer é, ensinar as criancas a linguagem escrita e ndo apenas a escrita de letras”.

Reportando-se ao papel da educacéo pelo ludico, no sentido da formacéao integral da
crianca, 0 objetivo do ensino na Educacao Infantil, entdo, € despertar na crianca a
imaginacdo, a emocdo e a sensibilidade necessarias para seu desenvolvimento

cognitivo.

Além de uma pratica ludica e escolar, o ensino Infantil potencializa aos alunos a
oportunidade de expor seus valores, ideologias, sua cultura, sendo que no Processo
de Ensino Aprendizagem ela pode contribuir de forma indiscutivel na ampliacdo do
universo de conhecimento dos alunos, e de novas aprendizagens que |Ihe servirdo

de base em suas vivéncias educativas de forma objetiva.

Enfim, torna-se imprescindivel a presenca do Ludico na educacdo Infantil, cujo
ensino contemple, em sua prética, a emocéo e a percepcao, o que contribuira para a
realizacdo da educacao completa, verdadeiramente comprometida com a formacao

integral da crianca.

3 APLICACAO DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL



O ser humano desde o nascimento vive em um mundo repleto de producbes
culturais que, repassadas por geragdes, contribuem para o seu desenvolvimento.
Assim, notamos que nenhum conhecimento € construido pela pessoa sozinha, mas
sim em parceria com outras, que sdo mediadoras, portanto, pode-se afirmar que a

arte é um importante elo para essa pratica mediadora.

A primeira tentativa de comunicacao através do ladico do ser humano enquanto
crianca sdo seus desenhos e a musica. Desenhando, sdo passadas ideias e
emocdes, que de acordo com o avango do desenvolvimento psicomotor, vao se
modificando e comegam a adquirir o carater de jogo simbdlico. Quando a crianga se
expressa com musica € o momento em que se percebe seu desenvolvimento
auditivo, linguistico e de memoriza¢cdo, ao mesmo tempo em que a musica contribui

com o desenvolvimento de habilidades nas criangas, ela entretém.

As histérias, musicas e poesias infantis trazem um grande leque de possibilidades
para utilizar o ludico em sala de aula, onde as criancas poderédo interpretar, dancar,
declamar, mostrando suas habilidades que ainda ndo foram detectada pelo
professor em uma aula “normal”, criando novas possibilidades de conhecimentos

pertinentes para o aprendizado da crianca.

Para Szymanski (2006), ao trabalhar com o ludico partindo de acBes pedagdgicas
gue valorizam jogos, brinquedos, historias infantis, misica e poesia, para que as
criancas desenvolvam a representacao simbdlica, sdo fundamentais no processo de

aprendizagem.

4 O PAPEL DO PROFESSOR DE EDUCACAO INFANTIL NO PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM ATRAVES DO LUDICO

De acordo com Lis (2008, p.13) é fundamental que o professor pense e elabore uma
pratica pedagdgica que estimule o potencial dos alunos e incentive-os para elaborar

e reelaborar suas préprias ideais criativas; num ambiente rico de provocacgfes que
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desafiem a criacdo e expressdo de diversas linguagens, corporais, sonoras e
visuais, levando-os a mudanga significativa, um novo olhar sobre o mundo. Uma

pessoa criativa interage de forma diferente com o mundo.

O professor de posse do conhecimento sobre quais atividades planejar, criara
possibilidades de maior desenvolvimento do ensino aprendizagem, pois estas
atividades deverao ter ligacdo de significagcdes com o aluno, devendo explorar a
criatividade, a imaginacdo, expressao das criancas, pois para elas, aprender através
do ladico e do concreto é muito mais prazeroso e interessante. E, despertar o
interesse, faz com que o aluno aprenda e fixe o conhecimento auxiliando, assim, seu

desenvolvimento integral.

Vale relembrar que, uma das primeiras formas de escrita € o desenho, onde a
criangca comecga a expressar suas ideias através do tracado espontaneo que vai se
definindo paulatinamente, conforme o desenvolvimento infantil, e assim, vai
ampliando seus conhecimentos sobre o0 mundo que a cerca. O papel do educador
deve consistir em adequar o seu trabalho docente as representacfes ludicas
utilizadas na pratica pedagodgica, buscando ampliar as potencialidades de cada
crianca, através do incentivo e utilizando o ludico como mediador, fazendo com que
a crianca torne-se capaz de descobrir a si mesma através das manifestacbes

artisticas, e a partir dai, formar a base para descobrir o mundo e o seu papel nele.

Podemos entender a ligacdo entre a ludicidade e o processo de Ensino
Aprendizagem, através de Ledo (2011) que diz: “Este processo pedagdgico busca a
dindmica entre o sentir, 0 pensar, o0 agir. Promove a interacdo entre saber e prética
relacionados a histéria, as sociedades e as culturas, possibilitando uma relagéo
ensino/aprendizagem de forma efetiva, a partir das experiéncias vividas, multiplas e

diversas.” (p. 01).

O lddico deve ser, a cada dia, devidamente trabalhado e valorizado no ambiente
escolar, principalmente na educacéo infantil, pois € concebida como uma ferramenta
de grande valia, e tem auxiliado o professor atuante no processo iniciacdo a
alfabetizacdo ao nivel das séries iniciais na atualidade. Quando o conhecimento &
construido através do ludico a crianca aprende de maneira mais facil e divertida,
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estimulando a criatividade, a autoconfianca, a autonomia e a curiosidade, pois faz
parte do seu contexto naquele momento o brincar e jogar, garantindo uma

maturacdo na aquisicao de novos conhecimentos.

A verdadeira educacgao deve respeitar a natureza dos estudantes. Se sua fantasia e
sua emocao estiverem integradas em seu processo de desenvolvimento e
conhecimento, a crianca sentir-se - a respeitada e tera condi¢cées de ingressar em
um mundo social e cultural. Se sua criatividade e sua critica tiverem que ser
dominadas e normalizadas, ndo havera um desenvolvimento integral, mas apenas

uma diluicdo de suas capacidades no que o outro concebe por civilizagéo.

5- CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel perceber neste trabalho de pesquisa tedrico as reais contribuicdes do
Iadico para a producdo do conhecimento das criancas que estdo recém chegando ao
ambiente escolar. Isso, devido as possibilidades demonstradas no decorrer da
pesquisa de como uma simples brincadeira que ja faz parte do seu cotidiano ou até
mesmo jogos com regras sdo capazes de abrir novos horizontes a pratica educativa,
pois além da pratica educativa a crianca ao brincar estara aumentando sua
independéncia, estimulando sua sensibilidade, desenvolvendo suas habilidades e

exercitara a sua imaginacao e criatividade.

Tais possibilidades foram concluidas apds analise sobre as estratégias pedagodgicas
dos professores, na utilizacdo do ladico no processo de ensino aprendizagem.
Percebeu-se que o ludico favorece os fatores emocionais, a medi¢cdo do nivel de
cognicao e assimilacdo das criancas, o resgate das influéncias culturais, a interacéao
do aluno com o meio social e ainda a prevencdo e possivel identificacdo de
problemas de aprendizagem. O professor consegue criar métodos de aprendizagem
de acordo com o nivel de conhecimento do aluno, utilizar materiais de facil acesso.
N&o seria muito sacrificio para os professores incrementarem a sua pratica com a
utilizacdo de métodos pedagogicos que de fato favorecam a melhoria do ensino e da

aprendizagem.



A relacdo ludico e crianga ndo se separam, porque a crianca aprende criando e criar
€ sentir e produzir. O Iudico € interagir com o ambiente, é expor 0 seu eu para 0s
outros. Vale ressaltar que as escolas de educacéao infantil devem oferecer a crianca
um ambiente sadio e harmonioso que possa ser favoravel para o desenvolvimento
da crianga, que estimule as interacdes sociais e que seja um ambiente enriquecedor
da imaginacdo infantil, por que € através do brincar que acriancas aprendem,

tornando os momentos de brincadeiras em aprendizagens significativas.
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