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RESUMO

O trabalho aqui realizado expbe a forma como se deu o surgimento da
comunicacdo e do conhecimento desde a pré-histéria até os tempos atuais até
chegar ao uso das novas tecnologias, principalmente referente a internet e ao
computador no ambito escolar do Ensino Fundamental Il, a legislacdo que
fundamenta seu uso tais como a LDB e os PCN’s, a formacé&o dos professores
com a internet e o computador como fator primordial para uma utilizacdo mais
eficiente das tecnologias e uma comparacdo desta utilizacdo em relacdo as
escolas publicas e privadas. Para isso foram usadas como fontes bibliogréaficas,
livros, jornais, artigos, pesquisas em internet e pesquisa de campo que
pudesse viabilizar o alvo dos objetivos propostos. Além, de nos proporcionar a
constatacdo de que as novas tecnologias vieram para ajudar o professor e a
educacao a atingir seu objetivo maior que é o de formar pessoas atualizadas,

conscientes e capaz de serem criticas quanto as probleméticas de vida.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo, Comunicacdo, Conhecimento, Internet,

Computadores, Formacgéao dos professores, LDB, PCN'’s e tecnologias.
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1. INTRODUCAO

A importancia das novas tecnologias na educacdo, para um crescimento
humano, autdnomo e critico no processo educacional é a problematica deste
trabalho, com o interesse de proporcionar dados para entender se de fato as
novas tecnologias, a internet e os computadores estdo ou nao ajudando no
processo educacional. Abordar se essas novas linguagens estéo influenciando
de modo positivo ou negativo no processo educativo, ja que as tecnologias
educacionais e seu uso tém ocasionado inumeras discussfes permeadas em
torno dos pés e contras. Desta forma, perguntamos: Como as novas
tecnologias, a internet e o computador tém influenciado e ajudado no processo

de aprendizagem no Ensino Fundamental I1?

Em virtude das diversas transformacdes na sociedade em razdo da
globalizacéo e diversificagdo dos meios de comunicacéo, que tem possibilitado
maior e melhor compartilhamento das informacdes, nota-se que as informacdes
circulam com mais rapidez. A Tecnologia tem sido o meio mais utilizado para
circulacdo das informagbes de forma mais dinamica com seus variados

enfoques mesmo que visando diferentes finalidades.

7

Desta forma, o objetivo deste trabalho é analisar as influencias das novas
tecnologias no processo educacional de alunos do Ensino Fundamental Il e
ainda, identificar as tecnologias mais usadas no processo educacional,
entendendo como elas estdo sendo utilizadas dentro e fora das escolas e as
dificuldades que o professor tem com as mesmas. Por fim, tentar contribuir
para um melhor entendimento escolar e social sobre o que esses novos

contextos podem trazer de beneficio para o processo educacional.

O contexto da informatizacdo na educacao, seus efeitos na sociedade e seu
envolvimento com as novas tecnologias tem sido um questionamento, ja que a

escola como lugar de acesso as informacdes e conhecimento tem se tornado
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um espaco importante para a difusdo das novas tecnologias. Neste sentido
pretendemos abordar e discutir sobre a educacéo junto as novas tecnologias
no ambito escolar, com o intuito de poder compreender este contexto que
envolve a sociedade da informacdo, de modo a refletir como esse processo
pode ser repensado no meio educativo e na formacdo de um aluno mais
consciente e devidamente preparado para o uso das mesmas no processo de
ensino aprendizagem, para assim melhorar a informag¢ao e comunicagao, alem

do agregar no conhecimento.

Em relacdo a constante busca pelo aperfeicoamento do processo de ensino-
aprendizagem, vislumbramos as Novas Tecnologias no Ensino Fundamental Il
como assunto relevante devido as mudangas sociais e tecnolégicas que
ocorreram e continuam ocorrendo com muita frequéncia e rapidez. O
computador e a internet no contexto escolar, na sala de aula, na vida dos
alunos e dos professores como um facilitador no processo educacional sera
nosso foco, como também a influencia dessas linguagens e o meio em que o
aluno aprende, como a mediacao, a socializacdo e a interagdo também seréo

um ponto abordado, ja que o ser humano é organicamente social.

Desta forma, por meio de fontes bibliograficas, pesquisas e visitas em escola
publica e privada faremos nosso trabalho baseado numa forma descritiva dos
fatos, a respeito do uso das novas tecnologias, para que assim possamos
concluir da melhor maneira sobre sua utilizagdo no Ensino Fundamental Il e
sua influéncia no processo educacional, contando ainda com informacdes
sobre o nivel de qualificacdo dos professores e até que ponto estes estao
dispostos a se preparar para este novo método de transmissao e

compartilhamento do conhecimento.
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2. REFERENCIAL TEORICO

A sociedade tem recebido o nome de sociedade da informacéo, aquela cuja
cultura e economia dependem essencialmente da tecnologia, da comunicacéo
e da informacdo, deste modo, e a fim de melhorar a comunicagdo em
sociedade € que surgiram as novas tecnologias, da mesma forma que a cada
dia vem surgindo e se aprimorando cada vez mais, alem de possibilitar e
disponibilizar a interagdo entre 0 que se vé e que se ouve de forma rapida e
tudo isso tem ocorrido por meio de tecnologias, como por exemplo o0s

computadores e a internet.

Os primeiros computadores surgiram na década de 1940 e possuiam somente
dois niveis de linguagem de programacao, o nivel da linguagem de maquina,
no qual toda a programacao era feita, e o nivel da logica digital, onde os
programas eram efetivamente executados. Em 1951, surgiu a idéia de se
projetar um computador a trés niveis, a partir dai comecaram a evoluir as
linguagens e as arquiteturas das maquinas, impulsionadas principalmente pelo
aparecimento de um novo conceito na Histéria da Computacdo, os Sistemas

Operacionais.

A internet surgiu nos Estados Unidos, época da Guerra Fria na década de
1960, a partir de pesquisas militares o Departamento de Defesa Americano
pretendia criar uma rede de comunicacdo de computadores em pontos
estratégicos. A intencao era descentralizar informacfes valiosas de forma que
ndo fossem destruidas por bombardeios se estivessem localizadas em um
anico servidor. A partir de 1993 a internet deixou de ser utilizada apenas por
governos e passou a estar presente nos diversos segmentos como empresas e

residéncias, até chegar as escolas.

O computador € uma maquina que processa informacoes eletronicamente e a
internet é uma rede capaz de interligar todos os computadores do mundo. Esta

juncao modificou todo um estilo de vida da sociedade, o pensar e agir; um novo


http://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1960
http://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1960
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jeito de consultar, de pesquisar, de se comunicar, ou seja, uma nova forma de
trabalhar e estudar, de aprender e ensinar, em fim, como refere Delgado “A
importancia da comunicacdo e a educacdo, a evolugcdo dos meios de
comunicagdo na sala de aula, assim como o uso das tecnologias, é
indiscutivel”. (DELGADO, 2006, p. 29).

Seymour Papert, que é o tedrico mais conhecido sobre o uso de computadores
na educacao, criou na década de 1970, a linguagem de programacao Logo,
guando os computadores ainda eram muitos limitados, ndo existia a interface
grafica nem a internet. Deste modo, com base nos dados passados, desde o
inicio aos dias atuais, nosso projeto visa refletir, sobre todas as idéias e
propostas que envolve as novas tecnologias no ambito escolar do Ensino
Fundamental 1l, a fim de entender e explorar sobre todo este contexto

educacional que envolve estas novas possibilidades na atualidade.

Contexto este estabelecido por lei, conforme LDB (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao), que define e regulariza o sistema de educacao brasileiro conforme
0s principios presentes na Constituicdo, que referente ao Ensino Fundamental
estabelece a compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade.

Dentro dos mesmos principios, segue também os dados levantados dos PCN'’s,
os Parametros Curriculares Nacionais que constituem um referencial de
qualidade para a educacédo no Ensino Fundamental em todo o Pais, sua funcéo
€ orientar e garantir a coeréncia dos investimentos no sistema educacional.
Nos contextos tecnologicos, os PCN’s abordam sobre a compreensao da

tecnologia

Com base nos pensamentos de Papert, 0 autor usou o termo construcionismo
como sendo a abordagem que permite o educando construir o seu préprio
conhecimento por intermédio de alguma ferramenta, como por exemplo o
computador. Desta forma, o uso do computador é defendido como um
importante auxiliador no processo de construcdo do conhecimento, uma

poderosa ferramenta educacional, a fim de melhor aproveitar-se do uso das


http://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
http://pt.wikipedia.org/wiki/Constitui%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Construcionismo

14

tecnologias. O autor prop6e uma mudanca que constituem em problematicas
contextualizando sobre novas tecnologias na sala de aula e o reconhecimento
da importancia desta nova realidade na formacdo dos alunos, ele diz que
podemos ver o computador como uma espécie de “Maquina do Conhecimento”,
pois € uma ferramenta que proporciona divertimento, motivacdo para aprender,
e autonomia. E uma ferramenta capaz de aumentar ou melhorar a
transdisciplinaridade, ou seja, a colaboragdo de vérias disciplinas entre si,
dentro e fora do espaco escolar, mas, principalmente, em sala de aula onde
ocorrem diversas possibilidades de mediacdes - mediacdo como relacdo do
aluno com o mundo e com os outros alunos - onde o professor pode aprender a

falar a “lingua do aluno”.

Marta Kohl Oliveira, em seu livro Vigotsky: aprendizado e desenvolvimento um
processo socio historico, a autora fala da relacdo do homem com o mundo que
segundo posicionamento de Vygotsky, €& fundamentalmente mediada.
Segundo Tajra, o computador é definido dentro do ambiente escolar como uma
ferramenta pedagodgica, capaz de potencializar a aprendizagem nas diferentes
areas de conhecimento, de introduzir elementos contemporaneos, melhorar e
modernizar o ambito escolar. Ela explica que “A utilizacdo dos recursos
proporcionados pelo computador esta diretamente relacionada a capacidade de
percepcgao do professor em relacionar a tecnologia a sua proposta educacional’

(TAJRA, 2002, p. 76). A autora também afirma que:

[...] o professor precisa conhecer os recursos disponiveis dos
programas escolhidos para suas atividades de ensino, somente
assim ele estara apto a realizar uma aula dindmica, criativa e
segura. Ir para um ambiente de informatica sem ter o
conhecimento do programa a ser utilizado € o mesmo que ir dar
uma aula sem planejamento e sem idéia do que fazer (TAJRA,
2002, p. 77).

S&o varios fatores que envolvem a eficiéncia e eficacia no processo de ensino
aprendizagem, porem neste contexto tecnolégico, o que ocorre segundo Papert

€ que os profissionais na area da educacéo abordam o tema de uma forma fria,
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afirma que ha um distanciamento entre eles e o alunos, deste modo o autor
conclui que a ferramenta que podera proporcionar esta mudanca na educacao
€ o0 computador, pois é uma ferramenta que proporciona aos alunos a
capacidade de descobrirem e pesquisarem segundo 0S seus proprios
interesses. Por isso existe necessidade de se definir claramente a
comunicacdo e mostrar que as novas tecnologias estdo a disposicdo para
serem aplicadas a favor do campo educacional. E preciso mostrar os efeitos
das novas tecnologias e suas multiplas possibilidades, desta forma nosso
projeto pretende levantar questdes referentes as novas tecnologias na sala de
aula, o papel do professor e do aluno no processo educativo e a mudanca de

mentalidade na educagéo.

3. A COMUNICACAO E O CONHECIMENTO

Na Pré-Histéria o homem se comunicava através de desenhos feitos nas
paredes das cavernas, um tipo de pintura que classificava uma representacao,
era desta forma que eles trocavam mensagens, passavam idéias e transmitiam
seus desejos e necessidades. Entretanto, ainda n&do era um tipo de escrita,
pois ndo havia organizacdo, nem mesmo padronizacdo das representacdes

gréficas.

Foi somente na antiga Mesopotamia que a escrita foi criada, pelos sumérios
por volta de 4.000 a.C, eles desenvolveram a escrita cuneiforme usando placas
de barro, onde as cunhavam. Desta forma, surgiram os primeiros livros que
tinham a forma de pequenas lajotas feitas no barro, depois os egipcios
escreveram sobre folhas de papiro, entre outros materiais, sendo assim, 0s
primeiros livros apareceram a partir da invengao da escrita e esses livros eram
muito diferentes dos que conhecemos hoje, pois eram feitos de diversos
materiais. Inicialmente, escrevia-se sobre barro, madeira, metal, 0ossos e
bambu, e os livros eram feitos de laminas ou placas separadas, que nao
podiam ser dobradas. Tempos depois, foram utilizados materiais mais flexiveis

como, tecido, papiro, couro e papel, que permitiram as dobras e os rolos. O


http://www.suapesquisa.com/prehistoria
http://www.suapesquisa.com/mesopotamia
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livro, impresso em papel, surgiu no século XV, com a invencédo da prensa de
tipos méveis, feita por Johann Gutenberg, e o primeiro livro impresso nesse

sistema foi a Biblia.

No inicio, tanto a comunicacdo quanto o conhecimento era transmitido de
geracdo para geracao, passado dos mais velhos para os mais novos, seus
valores e crencas, através de histérias muitas vezes classificadas como lendas;
o classificado como bom era passado para se propagar e o ruim era apenas
comentado com intuito de ndo cometer mais e se cuidar. Com a invencéo da
escrita o conhecimento pode ser registrado, porém durante um bom tempo, a
grande maioria, ou seja, 0s menos favorecidos nao tinham acesso aos livros,

gue eram reproduzidos manualmente e para a elite.

Com passar dos anos os livros foram ganhando cada vez mais espaco,
abordando diversos assuntos com 0s mais variados aspectos e tamanhos, de
forma a poder agradar a todos os gostos, além de ficarem mais acessiveis,
tanto na questédo financeira quanto na disponibilidade. As pessoas foram se
interessando cada vez mais pelo conhecimento em busca de uma realizacao

pessoal e principalmente profissional.

Em 1940 surgiram os computadores, porém o0s mesmos sO ficaram mais
acessiveis a populacdo em geral a partir da década de 80, em 1960 surgiu a
internet, mas somente na década de 80 foi utilizada e apenas por cientistas
ligados a pesquisa sobre energia nuclear. Compartilhando com esta afirmativa,
Norton afirma que “Até a metade da década de 1960, os computadores eram
magquinas extremamente caras, com propdésito especifico; apenas instituices
gigantescas como 0 governo e as universidades tinham condi¢cdes de manté-
los. (NORTON 1996, p. 04).

Na década de 70, o computador passou a fazer parte do ensino como processo
tecnolégico. Em 1971, foi realizado na Universidade Federal de Sdo Carlos um
seminario sobre o uso de computadores, em 1973 a Universidade federal do
Rio de Janeiro usou software de simulacdo no ensino de quimica, e assim,

muitos outros passaram a usar. Portanto, existia no inicio dos anos 80,


http://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1970
http://pt.wikipedia.org/wiki/1971
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diversas iniciativa sobre o uso da informatica na educacdo do Brasil, porém

conforme Papert:

“No inicio da década de 80, havia poucos computadores nas
escolas, mas estes poucos estavam, em sua maioria, nas salas
de aula de professores visionarios, grande parte destes os
empregando num espirito “progressista”, abrindo caminho entre
as praticas da Escola de curriculo balcanizado e da

aprendizagem mecanica impessoal.” (PAPERT 1994, p. 41).

Como se vé poucos eram 0s que utilizavam os computadores na escola. As
configuragBes atuais dos computadores e internet foram pré-estabelecidas no
inicio da década de 90 e assim caracterizou-se pela busca de novas
concepcles sobre o uso das tecnologias no campo educacional, desta forma,
somente a partir desta década ficaram mais acessiveis nas instituicbes de
ensino. Com a disseminacdo da internet na década de 90 e o crescente
desenvolvimento de novas tecnologias, o uso de ferramentas tecnoldgicas
passou a ser muito cogitado no meio educacional e desde entdo é crescente o
namero de escolas e centros de educacdo que estdo usando recursos
tecnologicos e ferramentas on-line colaborativas para aprendizado e busca de

informacdes.

A comunicacdo e o conhecimento, através do computador e o uso da internet,
teve uma alteracdo muito grande, tanto no modo das pessoas se comunicarem,
quanto na forma de adquirir o conhecimento. Nas décadas de 1950 e 1960, a
tecnologia educacional apresentava-se como um meio gerador de
aprendizagem, para resolver problemas educacionais dentro de uma

concepcao tecnicista de educacédo. Segundo Papert:

“Para mim, uma virada ocorreu no inicio da década de 60,
quando os computadores mudaram meu sistema de trabalho. O
que me impressionou mais fortemente foi que determinados
problemas abstratos e dificeis de captar tornaram-se concretos
e transparentes e que determinados projetos que pareciam
interessantes, mas complexos demais para empreender,

tornaram-se manejaveis. Ao mesmo tempo, tive minha primeira


http://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1950
http://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1960
http://pt.wikipedia.org/wiki/Aprendizagem
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experiéncia da empolgacéo e do poder de dominio que mantém
as pessoas trabalhando noite adentro com seus computadores.
Percebi que as criangas poderiam ter condi¢cbes de desfrutar
das mesmas vantagens - um pensamento que mudou a minha
vida.” (PAPERT 1994, p. 19).

Todos em um aspecto em geral comecaram a ter mais acessos, neste caso, no
ambito educacional, da crianca ao jovem, ndo é diferente. Entretanto, alguns
alunos so liam as obras cobradas pelas escolas, deste modo, nos faz refletir se
os adolescentes e jovens de hoje, alunos do Ensino Fundamental Il, estdo
trocando os livros por leitura digital, de modo que agora, a pratica € diferente,
pois eles usam sites, redes sociais, e-mails, entre outros, da mesma forma que
no bolso ou na bolsa de muitos alunos tem um celular, em suas casas e muitas
vezes no quarto deles tem computador, na mochila da escola um netbook ou
notebook, tablet, iPod, enfim todo equipamento mével disponivel com conexao
wireless, pois hoje tudo ao redor deles oferecem conexao 24 horas por dia, nas

mais diversas redes sociais.

Especialistas em educacédo e tecnologia discordam da idéia de que o aluno de
hoje 1& menos, pelo contrério, eles afirmam que os adolescentes nunca leram
tanto, a diferenca é que, agora, ndo sao apenas os livros que séo lidos, mas
também os videos, sites, SMS, e-mails e uma gama imensa de informacfes. O
adolescente |1é e escreve muito, comunica-se muito mais por escrito. As
geracgdes anteriores liam sO os livros da escola, os alunos de hoje néo, pois

estdo sempre se informando dentro dessa vida social digitalizada.

O que perdeu espaco na vida dos jovens nao foi o habito de ler, e sim o modo
em alguns aspectos, pois passou da leitura formal de um livro para leitura
digital, sendo assim o texto existe, sO0 que de outras formas, agora oferece
acesso amplo e irrestrito. A leitura digital € mais dindmica porque nao € linear e
permite maior liberdade, € uma atividade mais prazerosa, pois permite mais
autonomia, de modo que, se cansar do site em que esta navegando € so abrir

outro link; ndo precisa mais ler pagina por pagina, na ordem como em um
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classico literario. Por isso, 0 que o jovem esta perdendo € a paciéncia, ndo a

concentracao.

Um dos maiores desafios para os alunos € lidar com a diversidade de
estimulos que recebe de todos os lados, o que nao significa que eles estejam
mais distraidos e sim que tem gue prestar mais atencdo em varias coisas ao
mesmo tempo, precisa ser multifocal e se dividir em varios canais, dar atengéo

a varias midias sem perder o interesse no conteddo de cada uma delas.

Com relacédo as aptiddes perdidas, podemos citar que a falta de interesse pela
leitura formal pode levar a perda da habilidade de se concentrar quando
necessario, pois com toda essa mudanca, o jovem de hoje em dia nao
consegue mais ler um texto inteiro, ele ndo cria essa habilidade porque nao

precisa mais dela.

Ainda é cedo para afirmar o quanto isso pode ser prejudicial no futuro, mas
podemos alertar que, ler apenas o essencial e aquilo que interessa pode levar
a perda da aptidao para analisar situacdes com mais profundidade, de modo
que é possivel dizer que o jovem sabe de tudo que acontece, principalmente no
gue tange ao interesse deles.Mas com toda esta modernidade e agilidade, ndo
se aprofunda no conhecimento dos fatos, levantando com isso a duvida de que

até que ponto essa abordagem generalista é benéfica.

Do mesmo modo que como vantagens e desvantagens, com relacdo a leitura
formal podemos dizer que ler os livros classicos fazem com que os jovens
consigam formar referéncias culturais e, portanto, sejam capazes de
aprofundar o conhecimento sobre o mundo e analisar os fatos de modo mais
profundo. No entanto, a leitura dos materiais impressos, como também os
jornais e as revistas sao arbitrarias e ndo permitem a interacdo do leitor com a
informacéo, que é sempre linear, a ponto de mesmo 0s jovens que gostavam
dessas leituras irem perdendo o estimulo, pelos motivos ja levantados, no caso
do jornal, por exemplo, se for pego para ler no fim da manha, ja esta com

informacgdes velhas e ultrapassadas.
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Mesmo com a falta de interesse pela maioria dos alunos por estes tipos de
leitura, este ndo deve ser um incentivo sO das escolas, os pais devem se for o
caso iniciar ou continuar motivando seus filhos, de modo que assinar jornais €
uma opgao para motivar ainda mais a leitura, e da mesma forma comentar
reportagens interessantes com eles, comprar revistas que atraem essa faixa
etaria, com temas de interesses dos adolescentes a jovens, isso pode ser um
bom comeco para exercitar a concentragao, alem de revistas em quadrinhos e
Gibis que sdo boas idéias para incentiva-los a ler desde pequenos, porque
contém imagens e mensagens curtas. Os pais devem dar o exemplo aos filhos,
comprar e ler bons livros também deixa-los sempre a vista, principalmente os
classicos da literatura, além de livros para adolescentes, como obras de fic¢ao
e de acdo, inclusive Best Sellers, pois sao de facil leitura e costumam agradar

pessoas de todas as idades.

No caso da leitura digital, a possibilidade de ter contato com varias midias ao
mesmo tempo, como texto, video, audio, imagem e etc, € o grande trunfo das
novas tecnologias. O jovem consegue se comunicar de diversas formas e, por
essa razdo, nunca leu e escreveu tanto, ele faz trabalhos em video, edita e
coloca audio, estuda muito com os amigos via Skype, faz pesquisas,
levantamento de dados, digita textos, entre outras coisas. Entretanto, ao dividir
a atencédo entre tantas midias, o aluno pode perder a capacidade de focar seu
interesse em uma so6 coisa, prejudicando a concentragdo. Sendo assim, com
relacdo aos sites, e tudo que tange o meio virtual, é ideal que tanto em casa
quanto na escola, os pais e professores acompanhem o contetdo das paginas

em que os adolescentes navegam, para evitar a exposi¢ao e crimes virtuais.

Sendo assim, o modelo educacional atual foi construido devido ao
desenvolvimento de modelos anteriores. Esse desenvolvimento passou pelo
modelo classico que utilizava a disciplina para a construcdo de um cidadao
ideal e predeterminado que pregava o0 amor a sabedoria, pela era do
iluminismo onde se iniciou um modelo antropolégico-social e onde existiria uma
propagacdo da educacdo entre todas as camadas sociais, chegando ao
modelo do século XXI e atual, onde a educacgéo propicia a construcéo de uma

pessoa apta a ajudar na evolugdo da sociedade


http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9culo_XXI
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4. O CONTEXTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS

Quando falamos em tecnologia e democratizacdo do conhecimento temos que
considerar em primeira estancia a invengao da televiséo, do radio e telefone,
em seguida veio o video, depois o DVD, o projetor, entre outros que também
contribuiram historicamente para tanto. Nosso contexto esta voltado para os
computadores e suas evolucdes, além da internet. Todas essas tecnologias
reunidas, combinadas e organizadas, permitem a realizacdo de pesquisas,
trabalhos e dados de diversas formas com o0 uso progressivo de ambientes

virtuais de aprendizagem no Ensino Fundamental Il.

O uso das tecnologias na educacdo apoiou-se em trés eixos sociais, sendo
eles a comunicacao, a psicologia da aprendizagem e a teoria. As Tecnologias
educacionais sao utilizadas desde o principio da educacdo sistematizada.
Ainda hoje se usa a tecnologia do giz e da lousa, que antigamente eram feitas
de pedra como ardésia; usa-se a tecnologia dos livros didaticos e, atualmente,
0os Orgdos educacionais debrucam-se sobre quais seriam o0s curriculos
escolares mais adequados para o tipo de sociedade pretendida. Deste modo,
nos dias de hoje, um dos grandes desafios é adaptar a educacdo as novas
tecnologias, tais como 0s meios de comunicagdo atuais como o computador, 0s
softwares, a internet, entre outros, que funcionam como meios educativos

formais ou informais.

A tecnologia educacional é a area de conhecimento onde a tecnologia se
submete aos objetivos educacionais. Ela procura auxiliar o processo ensino e
aprendizagem de modo a propiciar formas adequadas de utilizar os recursos
tecnologicos na educacdo, ou seja, as fungbes maiores da escola serdo
enriquecidas com a grandeza das novas fontes de informacdes e ferramentas
tecnolégicas modernas preocupando-se com as técnicas e sua adequacao as
necessidades e a realidade dos educandos, da escola, do professor, da cultura

em que a educacao esta inserida.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Comunica%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Psicologia_da_aprendizagem&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Teoria_sist%C3%AAmica&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Giz
http://pt.wikipedia.org/wiki/Lousa
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rocha
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ard%C3%B3sia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Livro
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Curr%C3%ADculo_escolar&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Curr%C3%ADculo_escolar&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/wiki/Tecnologias
http://pt.wikipedia.org/wiki/Softwares
http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
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Continuas transformacdes tecnoldgicas em todo o mundo vém influenciando as
relacGes sociais. Neste contexto, a escola que € o ambiente onde se constréi a
educacdo formal e, portanto, um ambiente por natureza social, comec¢a a
refletir sobre a influéncia das novas tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem. Nestes termos, como resultado do avanco das pesquisas
eletrbnicas, no inicio do século XXI as tecnologias comecam a ser vistas e
usadas numa outra perspectiva no processo educativo. A escola comeca a se
apropriar do uso técnico dos recursos tecnoldgicos para em seguida repensar

as formas e metodologias adequadas a cada contexto social.

Sendo assim, as tecnologias educacionais deixam de ser encaradas como
meras ferramentas que tornam mais eficientes e eficazes j4 sedimentados,
passando a ser consideradas como elementos estruturantes de outro modo de
pensar a educacdo, mediada pela tecnologia e submetida aos objetivos
pedagdgicos, com o objetivo de expressar a diversidade cultural e a realidade
em que cada escola se insere a diferentes metodologias, usando recursos
tecnoldgicos. Nesse sentido, 0s meios de comunica¢cdo como o computador e a
Internet, possibilitam a articulacdo das novas linguagens e as novas formas de
apropriagdo do conhecimento na escola. Todos esses eixos e ferramentas
podem ser utilizados como instrumentos educacionais. No entanto, faz-se
necessario avaliar sua aplicacdo de modo a promover a aprendizagem

significativa, critica e reflexiva.

Segundo pesquisa feita e divulgada pela Fundacdo Getulio Vargas, dados
estes atual levantados no primeiro semestre de 2014, o Brasil tem um total de
136 milhdes de computadores em operagao, ou seja, em uso no contexto geral,
como empresas, usuarios domesticos, instituicbes de ensino, entre outros. Um
computador é vendido a cada 3 minutos no Brasil, o estudo afirma que ha dois
computadores para cada trés habitantes, e a estimativa € que até o final de
2014 um computador sera vendido por segundo no pais, desse modo, em
2016, a pesquisa prevé que havera um PC por habitante, mais de 200 milhdes

de computadores no territorio brasileiro.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Microeletr%C3%B4nica
http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9culo_XXI
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ferramentas
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A sociedade atual vive momentos de significativas mudancas em decorréncia
dos avancos tecnologicos que requerem da sociedade adaptacdo e ampliacédo
urgente das possibilidades de informagdo e comunicacdo, tornando-se
necessaria a busca cotidiana pela inclusdo digital. Atualmente € quase
impossivel falar em educagdo sem citar o uso das novas tecnologias como a
internet e o computador, na valorizacdo e na melhoria da educacao,
considerando que estas tém tido sua insercdo demandada pelas préticas
pedagdgicas, tornando-se cada vez mais necessarias as discussbes e

reflexdes acerca dessa inclusdo. Acerca disso, Norton diz que:

“Hoje, computadores de todos os tamanhos e formas sao
usados para todos os propésitos imaginaveis, deste
vender ingressos para um concerto sinfénico até
programar fornos de microondas. E raro o dia que
termina sem que vocé tenha visto ou usado um
computador.” (NORTON 1996, p. 04).

Realmente, os computadores e a internet classificados como novas
tecnologias, sdo muito utilizadas nas mais diferentes fungdes e no dia a dia das
pessoas. A entrada destas tecnologias na educacéo brasileira foi um fato que
provocou certo preconceito no meio educativo. Na educacdo essa invasao
tecnologica deu origem ao modelo tecnicista que foi preconizado como modelo
de modernizacao da pratica pedagdgica e solucéo de todos os seus problemas.
Nesse contexto surge uma area denominada de Tecnologia Educacional que
enfatiza os meios na educacdo sem interrogar suas finalidades, o uso das
tecnologias pelas escolas associou-se a uma visao limitada de educacao sob

influéncias de teorias e ideologias externas.

A tecnologia educacional passou a ser vista como uma opcdo de se
contextualizar a educacdo com as questdes sociais, com 0 objetivo de
desenvolver o educando de forma integral, deixando claro que apenas fazer
uso da tecnologia ndo € suficiente, € necesséria que haja inovac¢des na pratica
pedagogica, 0 acesso as tecnologias deve ser democratizado a partir da escola

e, esse processo apresenta-se como um desafio para a sociedade
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contemporanea, que precisa garantir que as informacdes estejam acessiveis
por meio da utilizacdo das novas tecnologias. Portanto € necessario abrir-se
para as novas educacdes, que sao resultantes de mudancgas estruturais nas
formas de ensinar e aprender possibilitadas pela atualidade tecnoldgica, pois
esse € um o desafio a ser assumido por todos envolvidos no contexto

educacional.

As tecnologias ja fazem parte do cotidiano, especialmente das crian¢as e dos
adolescentes que nasceram em meio a elas, como por exemplo, os estudantes
do Ensino Fundamental Il, jovens que n&do concebem o mundo sem a
existéncia desses recursos. O computador e a internet podem ser considerados
0s principais exemplos, jA que os adolescentes estdo usando os computadores
acessados a internet como substitutos da televisdo e do video game, que junto

com o celular eram classificados como os recursos tecnologicos mais usados.

“Nos ultimos anos, os computadores pequenos promoveram
uma revolucdo na educagdo. Qualquer pessoa, desde crianca
em idade pré-escolar até cidaddos da terceira idade, pode
colocar o computador para trabalhar em beneficio préprio. Vocé
encontrara computadores em salas de aula, museus e
bibliotecas, e eles estdo rapidamente tornando-se téo
essenciais ao processo de aprendizagem quanto os livros, o
papel e a caneta.” (NORTON 1996, p. 05).

Cabe a escola repensar suas praticas e adaptar-se para uma possivel insercao
nesse processo de construcdo do conhecimento por meios virtuais, que vai
alem da oralidade e da escrita, como também, de recursos tradicionais como o
giz, a lousa, a cartilha e o livro didatico. As escolas brasileiras vém se
adaptando gradualmente a todo este contexto das novas tecnologias, para
permitir o acesso de todos os alunos ao computador e a internet. Infelizmente o
ritmo ainda € desigual, e essa situacdo reflete bem o desafio e as
transformacdes por que passam as instituicdes de ensino. O Brasil € um pais
grande em territério, com diversidade cultural e diferencas sociais,

proporcionando diferentes niveis de acesso as tecnologias. Ha instituicdes que
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tem um computador por aluno e outras em que 0 mimeodgrafo ainda € a

principal ferramenta de reproducéao.

Ha no pais escolas particulares com salas de aula em que cada aluno tem uma
carteira digital, quando ndo, tém computadores e conexdes suficientes e
disponiveis para cada aluno e em muitos casos algumas seéries disponibilizam
um computador por aluno, além de acessos aos quadros interativos, canetas
eletrdnicas, tablet, projetores, painéis e etc, sendo assim, os alunos podem
acessar conteudos das aulas de forma facil nos ambientes virtuais. Canetas e
cadernos especiais permitem que as anotacdes passem diretamente para a
memodria instalada na carteira, o pen-drive permite que o aluno leve para casa
esse material ou que simplesmente o disponibilize on-line em seu blog,
programas de interacdo sdo utilizados nos horarios extraclasses durante a
realizacdo das tarefas. Nesse cenario os conteudos estéo disponiveis e sdo de

facil acesso tanto aos docentes quanto para os alunos e pais.

No entanto ha as escolas, em sua grande maioria da rede publica, que
comemoram a chegada do primeiro computador, ou quando possui 0 mesmo €é
em quantidade insignificante, sem os programas educativos apropriados, com
acesso restrito, em péssimas condicdes e sem a devida capacitacdo dos
professores. E com toda essa modernidade que tange ndo somente a area da
educacdo, como também em todas as areas de conhecimento, esse quadro
tem implicado em baixos rendimentos dos alunos, com um elevado indice de

alunos semi-alfabetizados ou analfabetos funcionais.

Os novos rumos gue as sociedades modernas passaram a tomar a partir do
impacto do uso de tecnologias cada vez mais avancadas, tém exigido das
instituicBes educacionais uma revisdo de seus conceitos, de seus métodos, de
seus recursos, de seus paradigmas. Com a missao de preparar 0s jovens que
estdo sob sua responsabilidade para exercer plenamente a cidadania num
mercado cada vez mais competitivo, nenhuma instituicdo pode fechar os olhos
para as grandes mudancas que se anunciam para aqueles que tém o dominio
tecnoldgico, tampouco pode se eximir de refletir sobre o significado da adocgéo

destas novas tecnologias em seus projetos pedagogicos.
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As escolas tém que inserir mais informatizacdo nas suas aulas e investir em
laboratorios de informatica, pois é importante para a formacao do aluno, e para
muitos, aprender a utilizar o equipamento na escola é indispensavel, pois ndo

possuem eSses recursos em casa.

Mesmos nos dias de hoje, observamos que alguns docentes ainda resistem ao
uso das novas tecnologias, mesmo elas estando disponiveis e a maioria das
pessoas ja as utilizarem com certa desenvoltura. Com esse dominio 0s
professores podem ampliar cada vez mais seu raio de acédo. O educador deve
estar apto a mudar, ser consciente que sua profissdo requer aprimoramento
continuo e saber que a tecnologia educacional € uma valiosa e importante
ferramenta no processo de ensino aprendizagem, facilitando para o educando
uma assimilacdo significativa dos conteudos, bem como proporcionando um

avanco na construcado de novos conhecimentos.

Em um cenario ideal, professores bem pagos tém condi¢cdes de adquirir novas
capacitacdes, computadores e todo aparato envolvido, bons livros, enfim,
escolas organizadas e conectadas com professores bem preparados podem
utilizar maior diversidade de recursos e estimulos pedagdgicos para promover
a formacdo de seus alunos. Deste modo, o professor se transforma no
estimulador da curiosidade do aluno, por querer conhecer, por pesquisar, por
buscar a informacdo mais relevante. Também coordena o processo de
apresentacdo dos resultados pelos alunos, transformando informagdo em
conhecimento e conhecimento em saber, estimulando a sabedoria e o

conhecimento com ética.

O docente assume um novo papel, pois ele ndo é mais o detentor sozinho da
informacdo, seu aluno também tem acesso as informacdes. No entanto, o
aluno encontra-se diante de infinitas possibilidades de construir seu
conhecimento, mas nem sempre tem o discernimento de separar o contetdo
bom do ruim. O professor bem preparado pode orientar seus alunos a navegar
em sites previamente selecionados e seguro, faz a selecdo do que realmente &
informacao util para o aluno, de forma a compreender o que de fato € essencial

e importante, filtrando as informacdes recebidas.
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As disciplinas do Ensino Fundamental 1l devem adequar-se para trabalhar com
as novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, visando uma
maior proximidade a realidade dos estudantes, sendo assim, o uso das
tecnologias neste estagio se tornou indispensavel, pois por meio delas amplia-
se a experimentacdo e a observacdo que sdo procedimentos importantes em
todas disciplinas. Podemos citar como exemplo na disciplina de Ciéncias |,
como método cientifico a realizacdo de varios experimentos, que por razdes de
seguranca, espaco ou verba ficam inviavel, muitos tipos de experiéncias nao
sao possiveis de se fazer no ambiente escolar, desta forma, simuladores online
permitem aos alunos testar hipéteses e reproduzir resultados de investigacfes
complexas, sites de universidades e museus oferecem imagens e videos de
microscopios potentes, recursos antes inacessiveis as escolas, da mesma
forma que tem meios virtuais que € possivel ver e entender melhor as
caracteristicas de micro-organismos, como as bactérias e também sites que
transforma a tela do computador em um planetario, permitindo o aluno
manipular remotamente um telescopio e observar o sistema solar, entre muitos

outros recursos para todas disciplinas.

As tecnologias j& estdo disponiveis e sdo indispensaveis no mundo todo,
porém a popularizacdo do uso das mesmas nos espacos educativos é o
desafio atual. Em plena era da informacdo se faz imprescindivel o
aproveitamento dos beneficios propostos pelos avancos demandados,
principalmente pela globalizacdo, no sentido de preparar as pessoas para o
campo profissional, que exige cada vez mais do individuo. Alunos que utilizam
as novas tecnologias com desenvoltura tém mais oportunidades profissionais,
no mundo competitivo de hoje é preciso se atualizar sempre, o aprendizado

precisa ser continuo, sendo assim, Norton afirma que:

Assim como vocé aprende a ler e a se comunicar com 0S
outros, a aplicacdo do conhecimento e habilidades com o
computador abrange diferentes linhas ocupacionais. Pessoas
de todas as ocupacgdes, profissdes e ramos de atividade ja
perceberam que os computadores aumentam diretamente sua
eficiéncia e produtividade. (NORTON 1996, p. 506).
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Profissionais de todas as areas ja se conscientizaram da importancia que
existe no uso adequado das novas tecnologias, 0 quanto ela tras de beneficios
de modo a atingir eficiéncia e eficacia nos objetivos a ser alcancados, deste
modo, no ambito educacional que neste contexto € justamente o inicio , a base

de tudo, ndo pode ser diferente.

4.1 AS TECNOLOGIAS NO CONTEXTO ESCOLAR

O mundo, em termos econdémicos, pode ser dividido em duas fases, antes e
depois da Revolucéo Industrial. Isso porque antes da Revolucdo Industrial o
sistema produtivo era basicamente agricola e de subsisténcia, onde as
pessoas eram educadas a viverem sem muita expectativa cultural e
educacional. No pos Revolucdo Industrial as pessoas comecaram a ser
educadas a produzirem produtos e servigos de forma massificada e em grande
escala, 0 que provocou uma desestrutura social tanto no campo como na
cidade, pois as pessoas saiam do campo rumo as cidades afim de condi¢cdes
de vida melhores, entretanto as cidades ndo estavam preparadas para tal

contingente que migrava, 0 que ocasionou outros problemas.

Hoje, basicamente, o que vemos € uma realidade apenas um pouco diferente.
A produtividade passou estar relacionada a qualidade e ndo somente a
quantidade. E em virtude disto ocorreram muitas mudancas tecnolégicas como

nos cita Tajra em seu livro Informéatica na Educacao as quais
proporcionaram o desenvolvimento em diversas areas: econdmica...;
industrial...; engenharia...; telecomunicacdes...; medicina...; aeroespacial.”

(TAJRA 2002, pg. 27).

Tanto quanto o computador, a informatica entra também como importante item
das novas tecnologias, pois desde o inicio dos anos 80 este tem sido um

assunto polémico relacionado ao seu uso na escola, uma vez que formar
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individuos é seu objetivo, principalmente com base na realidade em que

vivemos hoje.

Os Estados Unidos foi um dos primeiros paises a incluir computadores nas
escolas, no inicio da utilizacdo ndo existia um modelo de aplicacdo da
informatica na educacdo, o que ditava as regras era a disponibilidade de
recursos humanos, financeiros, técnicos e metodoldgicos da escola. O que se
vé, antes relacionados aos paises, mas agora relacionado as escolas, é que 0
uso do computador, da informatica, da internet e de outras tecnologias esta
diretamente ligado a situacdo econbmica das escolas, que possibilita a
aquisicdo das tecnologias e a disponibilizacdo de cursos referentes as
mesmas. As escolas menos favorecidas cabe aguardar a boa vontade do
Estado, com suas politicas de compensacdo, para dar apoio na aquisicdo
destes materiais tdo necessarios hoje para a formacao do individuo. Contudo,
iIsso ndo quer dizer que estas tecnologias estdo sendo bem aplicadas ou
utilizadas dentro das escolas para fins realmente educacionais.

Existem variados projetos para as tecnologias em diversos setores, mas na
escola isso ainda € algo lento, este processo de mudanca se caracteriza por
desequilibrio de estabilidade ja conquistada, causando reacdes de ansiedade,
perda de autoconfianca, inflexibilidade e resisténcia por parte dos profissionais

de ensino. Conforme Papert:

“Com muito mais poder persuasivo do que a filosofia de um
pensador até mesmo tdo radical como Dewey, a Informatica,
em todas as suas diversas manifestacdes, estd oferecendo aos
Inovadores novas oportunidades para criar alternativas. A
pergunta que permanece é: estas alternativas serdo criadas
democraticamente? Em esséncia, a educacgdo publica mostrara
0 caminho ou, como na maioria das coisas, a mudanga primeiro
melhorara as vidas dos filhos dos ricos e poderosos e apenas
lentamente e com um certo grau de esforgo entrara nas vidas
dos filhos do resto de n6s?” (PAPERT, 1994, p. 13).
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Este processo de aceitacdo as mudancas propostas no ambito tecnoloégico na
area escolar requer abertura e flexibilidade dos envolvidos na aplicacdo e
implantacdo de novos projetos que sdo necessarios a modernizacdo da escola
e ao proprio processo de aprendizagem e formacao dos alunos. Mas para isso,
torna-se imprescindivel que haja entre os participantes, a valorizacdo do
didlogo da praxis. Muitos educadores reconhecem que, para competir na
economia da informacdo global e no mercado de trabalho, as criancas,
principalmente as do Ensino Fundamental Il devem ter acesso precoce e
permanente as tecnologias, pois 0 impacto das novas tecnologias tem
provocado mudancas na educacdo mesmo que a integracdo dessas novas
midias como o computador e a internet ndo sejam mais uma novidade estranha
em sala de aula, ao contrario contribuem para criagdo de novas estratégias de

ensino e aprendizagem.

Segundo Delgado “a utilizacdo das novas tecnologias serd em vao se ficar
apenas no instrumento e na técnica, pois o enriquecimento da escola com as
novas tecnologias nao é suficiente se ndo houver uma formacao concreta dos
profissionais”. (DELGADO 2006, p.73). Todos do ambito educacional devem se
integrar de todos esses contextos tecnoldgicos para que assim a informacao e

a comunicacao sejam bem utilizadas dentro do sistema.

As novas tecnologias no contexto escolar do Ensino Fundamental Il sdo de
muita importancia e influéncia no processo educacional, pois auxilia como mais
uma ferramenta que possibilita ao professor uma melhor interagdo com seus
alunos, uma mediacdo que proporciona situacbes que as vezes nao foram
resolvidas em sala, ou duvidas que surgiram apés termino das aulas, ou até
mesmo ajudar aos alunos entender melhor o mundo por meio da
transdisciplinaridade, onde as disciplinas conversam e colaboram entre si com
multiplas possibilidades, deste modo estes recursos vem como um facilitador
dessa uncéo, enfim sao varias formas e modos de mediacao, principalmente

nesta idade escolar que é uma etapa onde uma boa parte dos alunos ja

conhecem e utilizam em casa algumas das tecnologias usadas na escola.
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4.2 A LEGISLACAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Desde a época dos jesuitas, a politica de educacdo implantada no Brasil
sempre foi lenta em comparacdo a outros paises, principalmente o0s
desenvolvidos, pois sempre foi implantada com interesses, como o de manter
em seu inicio, a sobrevivéncia do sistema portugués. Timidas posi¢cdes foram
sendo assumidas no Segundo Império para atender as necessidades sociais e
econdmicas por meio de legislagbes que nao conseguiram se impor, mesmo
com a proposta da criacdo de um ministério para negoécios da instituicao
publica, pois o principio federativo da Republica destruiu qualquer esbocgo de
um ensino organizado e harmonioso. Entretanto, alguns progressos foram
feitos, mas ainda sim incapazes de promover a igualdade social diante do

desenvolvimento econémico que o Brasil ja possuia.

A educacdo popular que foi desprezada pela classe dominante, foi abracada
pelo proletariado urbano que comecava a surgir. Justamente nesta época €
que surgiram as primeiras escolas operarias e as escolas modernas que nao
tiveram condicfes de sobreviver por reivindicacdes populares que ameacavam

o poder constituido.

Apés o fim da | Guerra Mundial a influencia americana tornou-se forte ja que
até os principios da chamada Escola Nova que se disseminava entre os
professores, fez a educacao ser repensada. Contudo, a idéia de uma escola ou
educacdo como um todo organizado e harmonioso, teve expressdo mesmo
com o Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova e em sua proposta de
politica educacional com a responsabilidade do Estado, onde se criticava a
educacdo tradicional e defendia-se uma educacdo para todos. O
estabelecimento de alguns principios s6 ocorreram na Constituicdo, em 1934.
E somente na Constituicdo de 1937 foi aberta o ensino a iniciativa privada. Mas

mesmo assim muitas dificuldades houveram.
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“Quinze anos decorreram entre a Constituicdo de 1946 e uma
legislacdo que expressasse os destinos a serem dados a
educacdo nacional. Barreiras ideologicas engavetavam o0s
projetos. Em 1961, a Lei 4.024 modificava o sistema

educacional mas nédo criava um novo.” (NISKIER 1993, p.19)

Em termos de legislacdo, o que rege ou regulamenta o sistema nacional do
Brasil € a LDB, Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Brasileira ou Lei Darcy
Ribeiro, que se resultou ap6s um longo processo de tramitacdo contando da
primeira Lei de Diretrizes e Bases n° 4.024/61, sancionada em 20 de dezembro
de 1961 e, modificada por meio de emendas e artigos. Sendo reformada pelas
Leis 5.540/68, 5.692/71 e posteriormente substituida pela LDB 9.394/96. Esta
LDB, em vigor, ja preconizava a necessidade da inclusdo digital em todos os

niveis, do fundamental ao superior.

A LDB situa-se abaixo da Constituicdo Federal e define as linhas mestra do
ordenamento geral da educacdo. Trata-se, na verdade, de uma regra de
aplicacao geral, global, abstrata, impositiva, que normatiza e da o norte, a
direcdo fundamental que a educacdo deve seguir. Com base nisso e em
relacdo a todo contexto estabelecido por lei que envolve as novas tecnologias
no ambito escolar do Ensino Fundamental e a fim de entender e explorar sobre
todo este contexto educacional que envolve estas novas possibilidades na
atualidade, é que abordamos conforme a LDB que € quem define e regulariza o
sistema de educacdo brasileiro conforme os principios presentes na
Constituicdo, que referente ao Ensino Fundamental estabelece no Art. 32°.
Inciso Il - a compreensdao do ambiente natural e social, do sistema politico, da

tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade.

Dentro da LDB na secédo Ill artigo 32, fala que a educacdo, no Ensino
Fundamental serd de nove anos iniciados aos seis naos de idade, gratuito na
escola publica e objetivando a educacdo basica do cidaddo por meio de:
desenvolvimento da capacidade de aprender com o pleno dominio da leitura,
escrita e calculo; compreensdo do ambiente natural e social, dos sistema

politico, da tecnologia, das artes e dos valores em gque se fundamenta a
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sociedade; o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem; o
fortalecimento dos vinculos da familia e lacos de solidariedade e tolerancia.
Todo isso segue um referencial de qualidade para a educacdo no Ensino
Fundamental, em todo o pais que sdo os PCN’s Parametros Curriculares

Nacionais.

A LDB 9394/96 vem reafirmar o direito & educacéo, garantido pela Constituicao
Federal. E estabelecer os principios da educacgéo e os deveres do Estado em
relacdo a educacéo escolar publica, definindo as responsabilidades, em regime
de colaboracéo, entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios.
Ainda segundo a LDB 9394/96, a educacéao brasileira é dividida em dois niveis:

a educacdo basica e o ensino superior.

Com relacdo a educacao basica, que é onde se encontra nosso foco, esta
dividi-se em:
e Educacdo Infantil — creches (de 0 a 3 anos) e pré-escolas (de 4 e 5
anos). E gratuita, mas no obrigatéria e de competéncia dos municipios.
o Ensino Fundamental — anos iniciais (do 1° ao 5° ano) e anos finais (do 6°
ao 9° ano). E obrigatorio e gratuito. A LDB estabelece que,
gradativamente, 0s municipios serdo 0s responsaveis por todo o Ensino
Fundamental. Na pratica os municipios estdo atendendo aos anos
iniciais e os Estados os anos finais.
e Ensino Médio — O antigo 2° grau (do 1° ao 3° ano). De responsabilidade

dos Estados. Podendo ser técnico profissionalizante ou néo.

A LDB estabelece, ainda, duas bases, uma comum e uma diversificada. A
comum diz respeito a um conjunto de competéncias organizadas por areas de
conhecimento com estudos articulados nas areas de linguagens, ciéncias
naturais, ciéncias sociais, matematica e suas respectivas tecnologias. E a
diversificada envolve os conteidos complementares escolhidos pelos sistemas
de ensino e pelos estabelecimentos escolares conforme as caracteristicas
culturais, regionais, econémicas e sociais. A base diversificada complementa a

base comum enriquecendo o contexto do ensino.
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“Qualquer inovagéao tecnoldgica traz certo desconforto aqueles
que, apesar de conviverem com ela, ainda ndo a entendem. As
tecnologias ndo sdo apenas produtos de mercado, mas
produtos de praticas sociais. Seus padrfes sao arquitetados
simbolicamente como contetdos sociais, para depois haver

uma adaptagdo mercadoldgica”. (PCN, VI 02, p.26)

A escola é um local que pode ser considerado um espaco mediativo cada vez
mais entrelacado por meio do uso das novas tecnologias e pelo uso de novas
linguagens. Em virtude das grandes transformacdes na sociedade 0s recursos
tecnologicos ganharam grande importancia no processo de comunicacdo e
para os PCN’s, que vem justamente direcionar esses estudos, as novas
tecnologias s6 tem valor se contribuir para a melhoria da qualidade de ensino,
ou seja, 0 enriquecimento do ambiente educacional. E o computador além de
ferramenta que permite o aluno efetuar atividades que sem ele né&o
conseguiria, € instrumento de mediacdo, pois permite o estabelecimento de

novas relacdes de construcdo do conhecimento.

Dentro dos mesmos principios da LDB, segue também os dados levantados
dos PCN’s, os Parametros Curriculares Nacionais que constituem um
referencial de qualidade para a educacéo no Ensino Fundamental em todo o
Pais, sua funcao € orientar e garantir a coeréncia dos investimentos no sistema
educacional. Com base nos contextos tecnoldgicos, os PCN’s abordam sobre a
compreensao da tecnologia, entre outras areas em que as artes e os valores
fundamentam a sociedade, exige um reequacionamento do papel da educacéo
no mundo contemporaneo e visa a formacéo dos estudantes em termos de sua
capacitacdo para a aquisicao e o desenvolvimento de novas competéncias, em
funcdo de novos saberes que se produzem e demandam um novo tipo de
profissional, preparado para poder lidar com novas tecnologias e linguagens,

capaz de responder a novos ritmos e processos.

Deste modo os PCN’s concluem que é indiscutivel a necessidade crescente do
uso de computadores pelos alunos como instrumento de aprendizagem

escolar, para que possam estar atualizados em relacdo as novas tecnologias
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da informacéo e se instrumentalizarem para as demandas sociais presentes e
futuras, sendo assim, ressalta Delgado “As novas tecnologias ndo sao apenas
para o uso cientifico ou para empresas especificas, cada vez mais sao
aproveitadas em momentos comuns do dia-a-dia para facilitar a comunicacéo e
o aprendizado”. (DELGADO, 2006, p. 28).

4.3 A INTERNET NA EDUCACAO

Como uso de novas tecnologias na educacdo podemos citar a internet nas
escolas, por ser um meio onde o aluno tem acesso a um contingente muito
grande de informacdes de uma maneira rapida e confortavel. A internet vem
sendo nos Ultimos anos integrada ao ensino como uma maneira onde 0s
alunos e os professores tém acessos a novas culturas e realidades, de modo a

desenvolver seus conhecimentos e uma aprendizagem significativa.

A internet vem se expandindo no meio social e sendo considerada a midia mais
promissora desde o surgimento da televisdo, apresenta fascinantes atrativos
como sites, salas de bate-papo, redes sociais, e-mails, blogs pessoais, entre
muitos outros recursos. Trata-se da midia mais descentralizada existente
atualmente, e justamente por esse motivo passa a ser também a midia mais
ameacadora para alguns grupos, tanto em questdes politicas como

econdmicas.

Com os recursos disponibilizados pela internet, as pessoas podem se
comunicar com varias pessoas a0 mesmo tempo e com mais rapidez;
pesquisar, divulgar, disponibilizar dados entre outras coisas, resultando com
isso em polémicas tentativas para controlar a mesma, de modo que estdo
sendo elaboradas leis especificas para isso e assim tentar controlar essa
midia, visando censurar a liberdade que a internet possibilita. Mas por outro
lado, a internet tem uma gama de utilidades disponiveis que agregam na vida

em sociedade.
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Com relacéo aos dados, estatisticas e projecdes sobre a internet no Brasil, com
base no numero de usuarios e classificacdo de internautas ativos, conforme
dados disponibilizados pela Associacdo Brasileira de telecomunicagcdes
(Telebrasil), atualmente, com o aumento de cobertura da internet sem fio, o
ritmo de crescimento da internet brasileira € intenso e 0 acesso pode ser
realizado em praticamente qualquer lugar, o Brasil € o 5° pais com o maior
ndamero de conexdes a Internet. O pais terminou o primeiro trimestre de 2014
com 145 milhdes de acessos a internet e este nimero de conexdes atingiu
esse volume através dos aparelhos moveis que hoje sdo os que respondem
pela maioria dos acessos. Deste modo, 185 municipios passaram a ser
atendidos por rede movel, sendo assim, esta disponibilidade ja esta presente
em 3,5 mil cidades, somando um total de 90% dos brasileiros com acesso a

internet.

No contexto escolar, o acesso a internet no Brasil, nas escolas publicas
urbanas de Ensino Fundamental atingiu 95% em conexdo, Cerca de 1,5
milhdes de professores ja possuem acesso a rede mundial de computadores.
Porém a maioria das instituicbes sO disponibiliza acesso no laboratério de
informatica e com os devidos avancos o objetivo é trazer o uso do computador
e da internet para o dia-a-dia escolar, na sala de aula, de modo a poder usar
nas aulas de Portugués, Geografia, Histéria, entre outras disciplinas e néo

somente como um apoio ou na aula de informatica.

Ha muitas informacgfes disponiveis na internet, em quantidade quase que
inesgotavel e acessivel de qualquer parte do mundo. Mas por outro lado,
guando se é confrontado com esse grande volume de informacdes, existe uma
tendéncia de dedicar um tempo menor para a analise dos contetudos devido a
compulsao por navegar e descobrir outras paginas, além desse problema tem a
questao da confiabilidade e da qualidade de alguns sites disponiveis na internet
enquanto fontes de pesquisa, uma vez que existem opinides divergentes sobre
um assunto e até mesmo informacdes falsas ou imprecisas. Desse modo, cabe
ao usuario ter um bom nivel de conhecimento para filtrar as informacdes de

modo a atingir eficiéncia e eficacia em suas pesquisas.
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O atual estudante esta crescendo em meio era digital, e passa seu dia em meio
a algum tipo de tecnologia, como computadores, televisdo, celulares, entre
outros. Durante o periodo escolar, no Ensino Fundamental Il, este dado néo é
diferente, pois a grande maioria dos adolescentes tem contato com algum
desses recursos nas escolas, seja falando, lendo ou estudando através dos
aparelhos e a internet. As ferramentas como correio eletrénico, os sites de
busca, os féruns de discussédo, os gerenciadores de conteudo, bibliotecas
virtuais, pesquisas de textos e de imagens, divulgacéo de livros ou videos, etc,
sdo usadas de diversas formas, tanto pelos alunos quanto pelos professores,

muitas vezes essas ferramentas séo utilizadas como instrumentos de apoio.

Atualmente a utilizacdo da internet na educacéo estd cada vez mais presente,
tem sido usada de diversas maneiras e em diferentes niveis de intensidade, em
todas as modalidades da educacédo, tanto por alunos como por professores,
refletindo diretamente na qualidade do ensino, pela qual se luta e sobre a qual
se discute demasiadamente. Mas apesar dos acessos aumentarem cada vez
mais, ainda existe questdes sociais envolvidas, tanto no que tange aos
aparelhos e recursos, quanto as conexdes de internet, pois o sinal € restrito e
desigual entre as regides brasileiras, além de motivos financeiros, levando a

algumas familias e alunos a ndo possuir nenhum tipo desses aparatos.

Em um contexto geral, atualmente, apenas uma pequena parte das escolas
brasileiras tem suas salas de aula conectadas a internet, nem todas possuem
laboratério de informética, e quando tém nédo estao preparados devidamente,
com isso, principalmente nas escolas publicas, a maior parte das instituicbes
ainda tem sérias dificuldades de acesso, levantando assim, mais questdes em
relacdo a importancia da disponibilidade desses recursos nas escolas, pois
com esse conhecimento, em algumas familias, as criancas estardo
apresentando aos seus pais e familiares como usar o computador, eles

poderéo interagir mais uns com 0s outros.

Na internet € possivel encontrar diversos tipos de praticas educacionais, como
pesquisas, divulgacdes, home Page etc, serve também como suporte nas

atividades de ensino, fornecendo textos, imagens, livros, revistas, videos entre
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outros. Enfim, os usuarios que tém essa possibilidade de acesso podem obter
conteudos digitais de alta qualidade utilizando ferramentas como o Google,
Wikipédia, blogs, ambientes virtuais, videoconferéncias, de modo a ter acesso
a uma quantidade de informacdes nunca vista antes.

Cabe ao professor orientar seus alunos no sentido de que € preciso filtrar as
informacdes, verificar quem escreveu e qual instituicdo, além de levantar a
partir de qual visdo de mundo a informacao esté vinculada. Recomenda-se que
ao utilizar a internet, como forma de ampliar os conhecimentos, faga da forma
mais sabia que puder, podendo assim desenvolver constantemente o aspecto

cognitivo.

E importante enfatizar que a orientacdo de como ser usada é fundamental,
visto que muitos alunos se perdem durante a navegacdo, no sentido de
apresentar dificuldades em selecionar o que € significativo e até mesmo de
questionar probleméticas em questdo. O professor, enquanto orientador na
utilizacdo da internet, deve estar atento com diversas possibilidades, como por
exemplo, que o aluno ao utilizar a internet como meio de entretenimento e de
livre navegacdo, pois isso pode se tornar mais sedutor do que o trabalho de
interpretacdo e concentracdo exigido pela pesquisa. Dessa forma, é papel do
professor evitar que os alunos sejam dispersos enquanto realizam suas
pesquisas. Trata-se de um dilema complicado de ser resolvido na pratica, uma
vez que alguns alunos atravessam uma fase de deslumbramento com as
tecnologias, em que se encontram curiosos e dificilmente conseguem

organizar-se a fim de se concentrar em um s6 site ou tema de cada vez.

A internet, como hipermidia, € vista como o principal aliado da comunicacao de
professores e alunos, pois através dela € possivel, com um custo mais barato e
previlegiado, unir a escrita, a fala e a imagem com rapidez, flexibilidade e
interacdo, 0 que ha pouco tempo era praticamente impossivel, assim concebe
uma estrutura de integracdo entre os espacos educacionais. Os professores
tem seus espacos de producdo revitalizados, com a implantacdo de
laboratdrios interativos e informatizados, da mesma forma com as salas de
aula, biblioteca e ambientes escolares compartilhados entre todos, de modo a

construir ambientes multimidia.
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Nem todas as cidades brasileiras tém boas bibliotecas, o que explica a
importancia dessas iniciativas de compartilhamento em escala nacional, pois
sobre certo ponto de vista, a internet € uma grande biblioteca. Nela
encontramos livros inteiros para consulta, artigos técnicos, enciclopédias,
dicionarios, videos educacionais e uma enorme variedade de sites e blogs com
0s mais diversos contetdos educacionais. Se no passado faltavam livros e
materiais de estudo, agora o problema € o excesso. Localizar, organizar e tirar

proveito de tudo isso € um desafio para os educadores e para a escola atual.

Com relacéo ao estimulo a leitura e escrita, os alunos do Ensino Fundamental
Il estédo escrevendo muito mais agora do que antes de terem acesso a internet,
o que mudou foi a forma de escrever, hoje muitos conteudos e trabalhos séo
digitados, O mesmo vale para a leitura, muito embora a leitura na internet seja

diferente da leitura de um livro impresso.

Atualmente tem-se notado que a distancia no aspecto geografico ndo € mais
considerada, mas sim a do ponto de vista cultural e econdmico, da educacéo
continuada, das diferentes formas de pensar e sentir, do acesso e dominio,
sendo assim, a internet contribui também para a diminuicdo das diferencas
culturais, jA que os conteudos sdo disponiveis em carater universal, sem
distincdo de pessoas. Antes da internet as pessoas viajavam por exemplo para
os Estados Unidos, para comprar livros, e assim adquirir melhor a cultura local,
isto era uma vantagem competitiva no campo social e cultural, hoje com a
internet isto ndo faz mais sentido, j& que o0 mesmo conteddo que existe la esta
disponivel aqui também. Com uma internet cada vez mais rapida e sendo
disponibilizada com a mesma facilidade de sinal aberto e acessivel a todos,

estamos dando um grande passo rumo a democratizagcdo do conhecimento.

A importancia da internet na educacdo caracteriza-se também pelo fato de
trazer o conceito de educagao continuada. Antigamente, quando uma pessoa
se formava em qualquer area, era um momento sublime e Unico, havia atingido
o0 apice, hoje a internet tem mostrado a imensiddao de informacbes e

conhecimentos disponiveis, as novas tecnologias e mais particularmente a
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internet possibilitam o aprendizado continuo, isto nos leva a acreditar que

devemos estudar sempre.

Deste modo, a internet coloca a tecnologia a servico da educacédo gerando
beneficios para toda sociedade, esta tecnologia ndo substitui o professor, e sim
permite que o docente tenha melhores resultados em seus trabalhos e
compartilhem os mesmos. Sendo assim, a importancia da internet na educacéao
é notavel, por diversos fatores ja expostos e, em meio a tanta modernidade e

rapidez, por muitos outros que ainda vao surgir.

4.4 OS DIFERENTES TIPOS DE HARDWARES E SOFTWARE

Software € uma sequéncia de instru¢cdes a serem seguidas ou executadas, na
manipulacdo, redirecionamento ou modificacdo de um dado, informacdo ou
acontecimento, deste modo Software € o nome dado ao comportamento
exibido por essa sequéncia de instrucdbes quando executada em um
computador ou maquina semelhante e inclui ndo sé o programa de computador
propriamente dito, mas também manuais e especificacbes. Norton descreve o

software como:

“O ingrediente que estabelece que o computador executard
uma tarefa especifica é o software - instrucdes eletrénicas que
em geral residem em um meio de armazenamento. Um
conjunto especifico dessas instrugdes € chamado programa.
Quando o computador esta usando um programa particular,
dizemos que ele esta rodando ou executando aquele programa.
Como o programa informa aos componentes fisicos da
maquina o que eles devem fazer, sem eles o computador nada
poderia fazer. Ele seria apenas uma caixa de metal e plastico.”
(NORTON 1996, p. 21).



41

No ambito eletrénico, o termo hardware é bastante utilizado, principalmente na
area de computacdo, e se aplica a unidade central de processamento, a
memoria e aos dispositivos de entrada e saida. O termo hardware € usado para
fazer referéncia a detalhes especificos de uma dada méquina, incluindo-se seu
projeto logico pormenorizado bem como a tecnologia de embalagem da
maquina. Sendo assim, “Tao importantes quanto os progressos alcangados na
parte fisica (hardware) sdo o0s progressos na &rea dos programas de
computador (software). (ALMEIDA 1999, p. 03).

ApoOs a criacdo do primeiro computador digital durante a segunda guerra
mundial, os hardwares vém evoluindo muito rapidamente e estdo cada vez
mais sofisticados. A industria do hardware introduziu novos produtos com
tamanho reduzido, como por exemplo, os computadores de uso pessoal hoje,
gue estdo cada vez menores, porém, com relacdo a evolucdo dos programas,

segue questionamento onde Almeida afirma que:

“Se os programas de computador tivessem evoluido com a
qualidade e rapidez com o0s quais desenvolveram-se 0s
computadores, hd 20 anos ja ndo teriamos computadores
poderosos o suficiente para executa-los.” (ALMEIDA 1999, p.
03).

O software € a parte logica, o conjunto de instrucdes e dados processado pelos
circuitos eletrbnicos do hardware. Toda interacdo dos usuarios de
computadores modernos é realizada através do software, que € a camada
colocada sobre o hardware que transforma o computador em algo Util para o
ser humano. O termo software foi criado na década de 1940, e é um trocadilho
com o termo hardware. "Hardware", em inglés, significa "ferramenta fisica".
Sendo assim, Software seria tudo o que faz o computador funcionar

excetuando-se a parte fisica dele. Norton afirma que:

“Software - instrucBes eletrdnicas que as pessoas escrevem
para dizer ao hardware o que fazer. Apesar de o hardware de
um computador ser capaz de executar tarefas maravilhosas,

ele ndo consegue realmente realizar nenhuma delas sem as
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instrucdes vitais fornecidas pelo software.” (NORTON 1996, p.
15).

O dispositivo mais conhecido que dispde de um processador € o computador.
Normalmente, programas de computador sdo escritos em linguagens de
programacao, pois estas foram projetadas para aproximar-se das linguagens
usadas por seres humanos. Atualmente existe uma quantidade muito grande
de linguagens de programacéo, alguns programas feitos para usos especificos,
como por exemplo software embarcado ou software embutido, sdo feitos em
linguagem de maquina para aumentar a velocidade ou diminuir 0 espaco
consumido e ainda é possivel usar essas categorias. A maioria dos softwares
sdo publicados sob uma licenca, essa licenca define e até restringe qual a
forma que se pode utiliza-lo, sendo definido por nimeros de licengas, nomes,

modificacdes, entre outros.

Qualquer computador moderno tem uma variedade de programas que fazem
diversas tarefas. O Software aplicativo é aquele que permite aos usuarios
executar uma ou mais tarefas especificas, em qualquer campo de atividade,
como por exemplo, o Software educacional. O software como servi¢o, que é
um tipo de software armazenado num computador que se acessa pela internet,
ndo sendo necessario instala-lo no computador do usuério, geralmente esse
tipo de software € gratuito. Os Softwares de sistema, cujo objetivo é separar
usuario e programador de detalhes do computador especifico que esta sendo
usado. O Software de programacéao, conjunto de ferramentas que permitem ao
programador desenvolver programas de computador usando diferentes
alternativas e linguagens de programacéo, de forma pratica, com base nisso,

Norton ressalta:

“Apesar de o leque de programas disponiveis ser vastos e
variado, a maioria dos softwares pode ser dividida em duas
categorias principais: software basico e software aplicativo. Um
dos principais tipos de software basico, chamado sistema
operacional, informa ao computador como ele deve usar seus

proprios componentes. O software aplicativo informa ao
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computador como realizar tarefas especificas para o usuario.”
(NORTON 1996, p. 21).

A criacao de alguns hardwares capazes de conectar dois ou mais hardwares
possibilitou a existéncia de redes de hardware, a criagcdo de redes de
computadores e da rede mundial de computadores como a Internet, que € hoje,
um dos maiores estimulos para que as pessoas adquiram hardwares de

computagao.

A arquitetura dos computadores pode ser definida como as diferencas na forma
de fabricacdo dos computadores. Com a popularizacdo dos computadores,
houve a necessidade de um equipamento interagir com o outro, surgindo a
necessidade de se criar um padréo, como o IBM-PC se tornou a arquitetura
dominante na época de 1980, acabou tornando-se padrdo para o0s
computadores que conhecemos hoje, sendo assim constitui a arquitetura
aberta, atualmente mais utilizada, criada inicialmente pela IBM é a mais aceita
atualmente, e consiste em permitir que outras empresas fabriquem
computadores com a mesma arquitetura, permitindo que o usuario tenha uma
gama maior de opcdes e possa montar seu proprio computador de acordo com

suas necessidades e com custos que se enquadrem com cada usuario.

A arquitetura fechada consiste em ndo permitir o uso da arquitetura por outras
empresas, isso faz com que os conflitos de hardware diminuam muito, fazendo
com que o computador funcione mais rapido e aumenta a qualidade do mesmo,
no entanto, nesse tipo de arquitetura, o utilizador esté restringido a escolher
somente os produtos da empresa e nao pode montar o seu préprio

computador.

Em tempos de globalizacdo, vivemos constantes mudancas tecnoldgicas,
devido ao rapido avanco tecnolégico somos obrigados a fazer uso dessas
tecnologias no nosso cotidiano, mas sabemos que usar por usar ndo é
suficiente. E preciso fazer a incluséo digital para que esta proporcione o uso

adequado e o individuo possa utiliza-las de forma significativa a seu favor,
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sendo assim, Almeida afirma que “As novidades tecnoldgicas que surgem
relacionadas a informatica sdo tantas e acontecem com uma rapidez tao
grande que impressionam até os mais afoitos por novidades”. (ALMEIDA 1999,
p. 60).

As transformacdes tecnoldgicas e sociais ocorridas mundialmente forcam
essas mudancas repentinas e inesperadas nos mais diversos setores da
sociedade, e ao pensarmos em inclusdo digital na educacéo e na consequente
transformacdo da mesma, pensamos também nos desafios propostos
automaticamente. E preciso desenvolver nos alunos e nos profissionais o
conhecimento tecnoldgico mediante a utilizacdo de novas tecnologias, como
hardware e software, hipermidia, redes de computadores, aplicativos, bancos

de dados, dentre uma infinidade de opc¢bes capazes de favorecer a educacao.

Em um contexto geral, a Microsoft continua dominando o mercado com seus
pacotes como o Windows, Explorer e Office, com um percentual de mais de
90% do uso, e no ambito educacional este dado nédo é diferente, variando
somente de escola para escola. Baseando-se na historia da tecnologia
educacional e em uma andlise da relacdo ser humano e maquina, o uso das
novas tecnologias da informacéo caracteriza-se pela inovagdo na educacao,
como também nos aspectos da comunicacdo, na sala de aula, entre outros,
gue podem ser transformados, ampliados ou reduzidos conforme 0s recursos

da informética, de modo que, o uso da mesma facilita o interesse dos alunos.

As instituicOes de ensino precisam adotar como objetivo principal a capacitacéo
dos professores em diversos cursos, entre eles, tudo que tange as novas
tecnologias, de tal forma a familiarizd-los com o0 uso de objetos de
aprendizagem e de softwares especializados. Adquirir todos os tipos possiveis
e disponiveis de softwares e aplicativos para diversas disciplinas, pois
computadores conectados e softwares especializados permitirdo que o0s
professores acompanhem melhor o desempenho dos alunos, de modo que,
atraves dos recursos disponiveis, do computador e da internet, os pais também

podem acompanhar o progresso dos seus filhos, alem de que, todo este
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contexto possibilita a interacdo entre escola, professores, corpo administrativo,

familia, comunidade, secretarias, enfim, todos os 6rgéos educacionais.

5. AFORMACAO DO PROFESSOR COM AS NOVAS TECNOLOGIAS

O professor exerce um papel importante como estimulador e orientador no
processo educacional, e com relacdo as Novas Tecnologias, no Ensino
Fundamental I, este papel ndo ¢é diferente. E ele que estimula, orienta e
introduz no meio de comunicacgéo escolar algumas midias familiares aos alunos
com o interesse de mostrar que estas ndo sdo ou estdo distantes da realidade
de suas vidas. Uma das midias mais usadas pelo professor, no Ensino
Fundamental Il tem sido o computador e a internet, pois permitem tanto ao
professor como para o aluno, a pesquisa, o descobrimento de novos conceitos,
testar conhecimentos, modificar a forma de ensinar e aprender. Logo, o papel
do professor tende a ampliar-se passando de mero informador a, também,
orientador dentro da sala de aula e fora dela. Segundo Moran “O professor atua
como coordenador, motivador, elo do grupo.” (MORAN 1997, p.48)

As Novas Tecnologias, como a internet e os computadores, sdo uma das
ferramentas mais utilizadas nas escolas tanto publicas como privadas. No
entanto, o professor deve buscar a capacitacao j4 que estas tecnologias sao
dindmicas e estdo sempre mudando, melhorando sua qualidade. Por isso, &
preciso que o professor busque a capacitagdo com o intuito de perceber e
poder efetuar, da melhor forma, a integracdo destas tecnologias com suas
propostas de ensino, uma vez que ndo existe uma unica forma de utilizar estas
tecnologias. Mas antes disto, é necessario saber que € exigido do professor de
Ensino Fundamental 1l, conforme Lei 5.692/71 habilitacdo especifica de grau
superior por modalidade de licenciatura curta e plena. Entretanto, a avaliacdo
da qualidade da formacéo do professor ndo pode ser feita apenas baseada no
nivel de escolaridade alcancada, h& outros requisitos para uma avaliacdo mais

consistentes como as instituicoes de formacgéo dos docentes. Segundo o vice-
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presidente académico da Kroton Educacional, Rui Fava em recente entrevista
ao Jornal A Tribuna, um dos desafios dos professores de hoje € ensinar os

conteldos como as criangas e jovens estdo acostumados a digerir.

“Eles querem formas de aprendizagem que sejam
significativas, maneiras que lhes facam ver, imediatamente,
que 0os momentos que sdo gastos em sua educacao formal sao
valiosos, que os professores fagam bom uso da tecnologia que
eles acessam e conhecem.” (Jornal A Tribuna de 27de Abril de
2014).

Neste contexto, formacgdo continuada é uma necessidade, pois contribui para
suprir falhas que venham a existir por uma formacédo de grau inadequada e,
diminuir lacunas que uma formacdo minima como a de professores leigos.
Além de contribuir como base para atualizacdo em areas em que o profissional
atue. Em termos de novas tecnologias, € bom que, a priore, o professor tenha
conhecimento basico das ferramentas de operacdo do computador e da
internet, porque assim ele se sentird mais seguro para refletir e incorporar a
melhor maneira de utilizacdo destas ferramentas e de outras que possam

surgir.

Toda essa questdo baseia-se na multiplicidade de sujeitos histéricos,
individuais e coletivos existentes na escola, e que o professor precisa estar
atento no momento em que entra em sala. Assim diz Feldemann em seu livro
Formacéao de Professores e Escola na Contemporaneidade: “Professor, sujeito
gue processa saberes, valores, atitudes, que compartilha relacfes e, junto com
o outro, elabora a interpretagédo e reinterpretagdo do mundo.” (FELDEMANN
pg.71). Sendo assim, o professor, conhecedor da utilizagdo de tecnologias
como a internet e os computadores, atualizado com o que ocorre a respeito,
pode como um bom mediador, ajudar seu aluno a alcancar patamares mais

elevados quanto a visdo de mundo.
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6. METODOLOGIA DE PESQUISA

Esta pesquisa tem como objetivo mostrar as diferencas e as particularidades
de cada tipo de instituicdo, publica e privada, quanto a disponibilizacdo e ao
uso efetivo das novas tecnologias: internet e computado. E o quanto isso afeta

a motivacao dos alunos quanto a aprendizagem e seu desenvolvimento.

Norteamos a pesquisa para o tipo descritiva, com o0 uso de fontes
bibliograficas, documentos e leis. Sendo assim, procuramos fazer a coletas dos
dados em bibliotecas, pesquisa em escolas publicas e privadas, tais como a
escola publica Altair Siqueira Costa e a escola privada Centro Educacional
Linus Pauling, referente ao uso das novas tecnologias. Visitas e perguntas
foram feitas voltadas para alunos e professores com relacdo ao uso das
tecnologias, para que assim fosse possivel concluir da melhor maneira possivel
sobre sua utilizacdo no Ensino Fundamental Il e a influéncia da mesma no
processo educacional dos alunos, e ainda, sobre a que nivel esta a qualificacao
dos professores e até que ponto estdo dispostos a se preparar para esta novo

método de transmitir e dividir conhecimento.

6.1 SUJEITOS

Norteamos nossos estudos as escolas Centro Educacional Lunis Pauling e
EMF Altair Sigueira Costa. O Centro Educacional Linus Pauling esta localizado
na Avenida Central de Laranjeiras, n° 821, Serra (ES) foi inaugurado em 03 de
fevereiro de 1995 e foi fundado por um grupo de professores. Surgiu,
inicialmente, como ensino médio e pré-vestibular, mas ampliou seus horizontes
e hoje trabalha com educacéao infantil e Ensino Fundamental | e Il. Possui duas
unidades, uma em Jacaraipe (Serra- ES) e outra em Laranjeiras (Serra-ES) na
qual fizemos visitas. Sua estrutura de informatica consta com um laboratorio de
informatica que possui 16 computadores na sala de informatica alem de mais 4
na biblioteca, e ainda uma sala de video, usados pelos alunos dos dois turnos,

ambos monitoradas, assim como toda a escola, por cameras de seguranca.
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O EMF Altair Siqueira Costa, localizada na Rua Humberto Campos, s/n Jardim
Limoeiro — Serra / ES é uma escola mantida pela Prefeitura Municipal da Serra,
e foi criada pelo Decreto n° 682/77, mais basicamente, em 19 de julho de 1977.
Posteriormente, por meio do Decreto n° 188/80 foi transformada em escola de
primeiro grau. Entretanto com as crescentes demandas viu-se a necessidade
de expansdo da mesma, 0 que ocorreu no ano de 2000. Ocorreram ainda
modificagdes em sua estrutura nos anos de 2006 e 2007. Passou a ser
denominada EMEF Altair Siqueira Costa por decreto n° 5053 datado de 23 de
outubro de 2007.

A escola funciona em dois periodos, matutino e vespertino, com um total de 21
turmas e 536 alunos. Possui um laboratorio de Informética, com um total de 16
computadores, que normalmente sdo usados por dois alunos ao mesmo tempo,
como a maioria dos espacos da escola, o laboratério de informatica também é

monitorada por cameras.

6.2 COLETA DE DADOS

As coletas dos dados foram feitas, basicamente, em trés dias, um dia na escola
Altair Siqueira e dois dias na escola Linus Pauling, onde encontramos um
pouco mais de dificuldade em marcar horario com a professora de informatica.

Contudo fomos bem recebidas e direcionadas.

Referente a instituicdo publica, a escola EMEF Altair Siqueira Costa, conforme
orientacdo e acompanhamento da Pedagoga Maria Aparecida Jesus Freitas,
professora esta responsavel pelo laboratério de informética, a mesma informa
gue nas instituicées publicas do municipio de Serra, o que € disponibilizado nos
laboratorios ndo é classificado como aula de informatica, ou seja, a aula nao
ensina aos alunos a manusear o computador e aprender 0s pacotes como 0
Windows, Explorer e Office, e sim é um complemento, que no caso do Ensino

Fundamental Il, a aula funciona como um suporte para o desenvolvimento de
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atividades, pesquisas, elaboracdo de projetos, gréaficos, planilhas, tabelas,

trabalhos, em fim, formacéo e atividades afins, o programa usado é o Linux.

No municipio de Serra, o responséavel pelo laboratério de informatica ndo é
obrigado a ter graduacdo de informatica, a professora que nos acompanhou
por exemplo, alem de ser formada em Pedagogia, também é formada em
administracdo, o que o profissional responsavel por um laboratério de
informatica de fato precisa ter, além de graduacédo, é uma complementacao de

300 horas de Extensao de Informatica na Educacéo, que € o caso dela.

As aulas séo planejadas semanalmente e com a mesma antecedéncia, sempre
de acordo com o planejamento de sala de aula, conforme posicionamento do
professor, tanto o docente que leva a turma para o laboratério, quanto a
professora responsavel pelo mesmo, trabalham juntas neste acompanhamento,
que dura aproximadamente uma hora. O professor que atua nesse espaco
deve mediar esse processo para que a comunidade escolar possa interagir
com os computadores e demais equipamentos integrando-o0s as suas praticas
pedagogicas e as disciplinas do curriculo. O professor do laboratério também é
responsavel por ligar e desligar as maquinas, zelar por este espaco e manter
os laboratérios em bom funcionamento, de modo a promover Seu uso
pedagogico eficiente, sendo assim, os alunos ndo podem entrar no mesmo

com nenhum tipo de bebida ou comida e devem arrumar as cadeiras ao sair.

A professora informou que os alunos adoram as aulas, tem varios casos de
melhoras de 90% nos comportamentos, as relagbes aluno com aluno, aluno
com professores e todo corpo administrativo, melhorou muito. Ressalta que as
aulas no laboratério de informatica ajudam muito no processo de ensino
aprendizagem. Como reclamacéo, ela informou somente que a internet é muito

lenta, atrapalhando assim um melhor desenvolvimento nas aulas.

Conforme Documento orientador, disponibilizado pela Professora responsavel
pelo laboratdrio, este programa educacional serve para promover O USO
pedagogico da informatica na rede publica de Ensino Fundamental e médio,

para atuar tanto no segmento urbano quanto no segmento rural. O programa
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leva as escolas computadores, recursos digitais e conteudos educacionais.
Cabe a escola oportunizar acesso as multiplas linguagens, constituindo um
lugar de ampliacéo e possibilidades de representar o mundo, nesse sentido,
representa uma oportunidade para que professores e alunos entrem em
contato com os aparatos tecnolégicos da sociedade digital e possam
desenvolver uma aprendizagem significativa e habilidades de uso dos

equipamentos.

Com relacdo ao Centro educacional Linus Pauling, fomos recebidas pela
diretora Glaucia e a coordenadora Juliana, assim como pela professora de
informatica Giseli Mottta, que tem formacdo em Analise de Sistemas. O que
visualizamos na instituicao foi uma preocupagéo com 0 uso destas tecnologias.
A professora de informatica e responsavel pelo departamento de informatica,
nos disse que as aulas com professores de outras matérias sdo planejadas e
agendadas com antecedéncia, que os professores que mais utilizam o
computador como auxiliador para seus conteudos sdo os de matematica e
literatura, que os outros utilizam com menos freqiéncia, mas utilizam. Que no
préprio livro didatico dos alunos h& o direcionamento de sites onde eles podem

e devem estar pesquisando sobre a matéria ou assunto que estdo aprendendo.

O programa que a escola utiliza em seu laboratério de informatica inclui o
Linux, a internet, o pacote Office (Word, Excel e Power Point), Paint e Blogs.
Inclusive os alunos, ndo s6 os do Ensino Fundamental Il, estdo participando de
um projeto pedagdgico, que como sabemos, podem ser definidos como a
passagem do passado para 0 presente, como algo que se projeta com a
intencdo de ser usado para buscar solu¢des, para que se possa realizar um
trabalho de maneira conjunta com o0s envolvidos e assim atender as

necessidades ndo somente locais, mas das Diretrizes do Sistema Educacional.

O projeto do qual os alunos estdo participando € chamado Cantando e
Encantando no Linus Pauling, onde os alunos utilizam alguns programas como
Paint e Power Point para fazer atividades, desenhos baseados em cantigas de

roda e outras musicas populares brasileira, que foram enviadas a seus pais.
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No dia da visita, o sargento Eduardo Pinheiro Monteiro, da Policia Civil,
professor e especialista em internet e crimes virtuais estava ministrando uma
palestra sob o titulo “Internet Segura para Adolescentes” abordando o uso
destas novas tecnologias citando celular, computador, redes sociais e outros
programas, e seus perigos para os alunos do Ensino Fundamental I
principalmente, pois sdo os usuarios mais frequentes destas tecnologias fora
do ambiente escolar. Nesta instituicdo praticamente 90% dos alunos possuem

computadores e acesso a internet.

Da palestra do Eduardo Pinheiro podemos abstrair que as novas tecnologias,
principalmente o computador e a internet, tem seu lado bom no auxilio a
aprendizagem nas escolas, mas também tem seu lado perigoso, uma vez que
existem criminosos, pedofilos que também usam essas tecnologias para fazer
0 mau, e gque as escolas também devem alertar seus alunos para o perigo do
mau uso destas tecnologias. Tem que haver um pensamento simultaneo dos
pais com a escola no controle e direcionamento do uso destas tecnologias para

gue as outras atividades tanto fisicas quanto mentais ndo sejam prejudicadas.

Diante do exposto, podemos dizer que as fun¢des do Professor de Informética
€ contribuir para um ambiente de aprendizagem mdutua; propor atividades e
projetos junto aos profissionais da educacado; participar de reunibes de
planejamentos com os demais pedagogos e professores, propondo a insercao
das tecnologias no processo ensino-aprendizagem; fornecer informacgdes sobre
0 uso dos softwares e aplicativos; propor o cronograma de planejamento e
agendamento das aulas; colaboracao e parceria com os demais professores e
profissionais, com o0 uso das novas tecnologias nos diferentes espacos
pedagogicos; criar um ambiente motivacional de alfabetizacdo, socializacao,
comunicagdo e inclusdo; orientar o uso critico e responsavel da internet e
incentivar a formag&do continuada individual e coletiva dos profissionais da

escola, no uso das novas tecnologias na educacéo.

Os resultados de um modo geral apontam que as novas tecnologias, como 0s
computadores portateis e o uso da internet € o que mais esta em evidéncia e

se faz atualmente, muito presente na educagao, muitas escolas estdo cada vez
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mais em busca desses recursos, para nao ficar atrasada em relacdo as

demais, sendo assim, com relacdo aos computadores Norton afirma que:

Muitos microcomputadores de hoje sdo quase 50 vezes mais
poderosos do que seus correspondentes de uma década atras.
Os mesmos avancos tecnoldgicos que tornaram esses
computadores cada vez mais potentes também colocaram essa
poténcia em embalagens cada vez menores. Portanto, embora
0S termos permanegcam mais ou menos inalterados, as formas,
tamanhos e capacidade dos computadores aos quais fazem
referéncia  foram  radicalmente  alterados, e essas

caracteristicas nao param de mudar. (NORTON 1996, p. 28).

Os docentes possuem aparato tecnolégico, conhecem o0s potenciais das
tecnologias na educacdo, porém somente algumas instituicbes e alguns
professores utilizam ferramentas em sala de aula, no entanto os alunos
apontam que a introducdo destas tecnologias poderia motiva-los ainda mais,
bem como aproxima-los da realidade em que vivem. Deste modo, conclui-se
que é inevitavel uma comparagdo entre a escola publica e a escola privada
pesquisadas, de modo que a escola particular esta muito a frente em muitas
qguestdes e principalmente no que tange os contextos tecnoldgicos, tanto nas

disponibilidades e materiais, quanto nos recursos e aparatos.

6.3 ANALISES DE DADOS

Diante dos dados coletados e visualizados, podemos entdo analisar que todas
as instituicdes de ensino, seja ela particular ou publica, precisam se adaptar ao
uso dos computadores e internet, de modo que, mesmo com tanto avancos,
ainda existem escolas sem a devida adaptacdo, e em um comparativo, este
contexto tem sido mais lento nas escolas do que nas empresas. Paises
desenvolvidos ja possuem acessos em cada sala de aula, para todos os
alunos, como também quadros digitais diretamente ligados a internet, com usos
ilimitados de estimulos, como videos, gréaficos, planilhas, textos, animacoes,

sites etc.
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E importante conectar o aluno com o mundo e trazer tudo o que ha de mais
significativo para seu cotidiano. O uso das tecnologias é entendido como
mediacao e tem um importante papel na relacdo entre professor e aluno, para
isso, o0 professor precisa ter acesso as tecnologias, podendo assim explorar e
experimentar diferentes possibilidades. O mundo mudou, a sociedade esta
mudando e a escola também precisa mudar, precisa buscar integracdo das
tecnologias na pratica pedagogica e ter em vista que elas j4 fazem parte do

contexto escolar.

A educacgdo é um investimento para a vida por isso ela deve ser trabalhada da
melhor maneira possivel e nos dias de hoje ndo é possivel falar em educacao
sem 0s contextos tecnoldgicos, pois eles constituem os novos materiais e as
novas linguagens, e como todos 0s outros recursos, requerem adaptacao,
organizagdo e planejamento, podendo assim fazer com que todos o0s
conteuldos tecnologicos possam ser trabalhados em sala de aula.

No futuro, ndo ha duvidas de que os computadores serdo parte
cada vez mais importante das nossas vidas. Hoje, conhecer
computador — saber como funcionam, o que podemos fazer
com eles e como eles nos ajudam na nossa vida e carreira — é
tdo importante quanto saber ler e escrever. Na verdade,
entender de computadores ja se fundiu com o que chamamos
de conhecimento geral. (NORTON 1996, p. 509)

A relacdo entre escola e tecnologia mostra que a escola é entendida nesse
contexto, como um conjunto de espacos em tempos significativos de
aprendizagem, sendo a escola hoje mais viva e dinamica do que as iniciais, de
modo que aprendizagem pode comecar em uma sala de aula, continuar em um
laboratorio, em uma biblioteca, em casa ou no trabalho, a tecnologia vem como
uma facilitadora desses processos. Para isso, o professor precisa ter contato
com as novas tecnologias, dominar seus recursos basicos de forma a poder
articula-los ao que ja é feito em sala de aula. Dessa forma, ele podera criar e

fazer algo diferente, abrir possibilidades e tornar o trabalho muito mais criativo.
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Para atingir eficiéncia e eficacia no processo de ensino aprendizagem, ao
integrar as novas tecnologias nas escolas, é necessario refletir que projeto de
educacgdo a escola quer construir e como a tecnologia est4 sendo pensada e
sera usada nesse contexto dentro do curriculo e da pratica pedagogica, pois a
tecnologia € um dos componentes para uma educacéo de qualidade, mas néo
€ a Unica decisiva para que a qualidade aconteca, € necessario a formacéo dos
professores; um sistema de colaboracdo entre escola, professores, gestores,
estudantes, comunidade e secretarias; também é preciso haver interagdo entre
o estado, municipio e governo; todos atuando em regime de colaboracdo com
as novas tecnologias para que as instituicbes de ensino possam se apropriar
dos conhecimentos em rede e gerar em rede um mundo diferente, e assim
contribuir para um projeto pedagogico de qualidade na qual o uso da tecnologia

fara parte.

Deste modo, conclui-se que tanto na teoria quanto na pratica as novas
tecnologias, além de ser usada em nosso cotidiano de forma muito bésica,
pode ampliar também as possibilidades de atuacdo em sala de aula, ela hoje ja
faz parte da nossa cultura e aprendizagem colocando em xeque o modo de

organizacao da escola.

Na relacédo professor e aluno, o docente precisa ter conhecimentos prévios a
ser trabalhados, como por exemplo, conceito de tecnologia, como foi
desenvolvido ao longo do tempo; o que ja foi visto como tecnologia e que hoje
faz parte do nosso cotidiano incorporado a nossa cultura; diferentes tipos de
tecnologia e seus usos nos dias atuais. Além de ter estratégias e recursos de
aulas no contexto tecnolégico como descrever suas atividades; revisar
conteudos; exibir videos; experimentar, debater e indicar portais com
contetidos educadores. Alem de discutir com os alunos sobre a presenca das
tecnologias na escola, de como as pessoas de um modo em geral e os alunos

hoje em dia percebem e fazem uso das tecnologias no seu cotidiano.

Sendo assim, os profissionais da educacdo, a partir dos gquestionamentos
sobre o uso das tecnologias digitais nas escolas, devem se interar melhor de

como ocorre esse processo de utilizagdo das tecnologias na perspectiva da
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inclusédo digital, e para que esse objetivo seja alcancado deve-se observar a
forma como é tratada a incluséo digital nas redes de ensino, principalmente no
que tange do Ensino Fundamental em diante, que é quando o aluno esta se
aproximando cada vez mais do mercado de trabalho e consequentemente de

sua vida profissional.

Deste modo, o docente deve ter o conhecimento devido, verificar sobre a
existéncia de laboratérios de informatica nas escolas e seu devido
funcionamento, alem de identificar possiveis empecilhos que dificultam a
inclusdo digital nas escolas. Da mesma forma, discutir e abordar questdes
como a articulagéo das tecnologias na escola, a colaboragao dos participantes
da escola através da rede, os meios de concretizagdo dessas redes por meio
de portais, construcdo de blogs e espacos possibilitados pela internet, entre
eles, o préprio portal do Professor. De modo a concluir de como era entendida,
0 que era tecnologia antes das discussfes e 0 que mudou no entendimento
hoje; que questdes o uso da tecnologia na escola traz para todos os docentes
repensar como aprender e como ensinar; quais desafios que ainda tem para
enfrentar no ambito escolar, com a tecnologia na escola e na sala de aula, as

possibilidades e os problemas a serem enfrentados.

As tecnologias digitais como ferramentas de mediacdo pedagodgica podem
contribuir sim para a melhoria do ensino e da aprendizagem, pois estamos
falando de diferentes tecnologias digitais, portanto de novas linguagens, que ja
fazem parte do cotidiano dos alunos e das escolas. Esses estudantes chegam
nas escolas com os pensamentos estruturado pela forma de representacdo
propiciada pelas novas tecnologias. Portanto, utiliza-las € se aproximar das

geracdes e da sociedade que hoje em dia eles estéo inseridos.

Para integrar as tecnologias ao curriculo e ao projeto pedagdgico a primeira
coisa € ter a tecnologia disponivel, pois o fato é que ndo se observam
resultados tdo favoraveis quando ha apenas um laboratério para toda a escola.
A tecnologia tem de estar na sala de aula, a m&o no momento da necessidade,
alcancar um pequeno laboratério na sala ou um computador por aluno, néo

exclusivamente um computador, hoje tem diversas tecnologias digitais.
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Com relacdo as Questdes éticas e com as criticas, da mesma forma que nos
preocupamos com essas questdes em todos os campos, a tecnologia ndo é
uma excecdo, até porque ela potencializa o trabalho com diversas midias,
imagens e textos, sendo assim, facilita a copia e o plagio, da mesma forma que
simplifica a fraude e facilita sua deteccédo. Para os educadores, cabe ajudar o
aluno a entender o que € ético para que ele possa se pautar por uma conduta
adequada aos dias de hoje, se baseando em principios que sempre existiram,

pois o que mudou foi somente a forma e o meio.

E preciso trabalhar com a perspectiva de andlise macro, pois ela é
importantissima para ter a idéia do que acontece no todo, € necessario fazer
estudos de casos especificos para identificar as inovacfes, o que mudou ou
esta diferente. Com relacdo a identificacdo dos fatores que levam a
aprendizagem, é preciso acompanhar o aluno em todos os sentidos da mesma

forma no contexto tecnolégico.

As instituicbes de ensino estdo preocupadas em desenvolver os alunos para
que eles tenham autonomia para atuar em uma sociedade em constante
mudanca, mas este contexto é contraditério, pois o ritmo das escolas néo
acompanha este desenvolvimento. Desta forma, se a escola ndo acompanhar
0S avancos tecnologicos €é importante que o professor reconheca as
potencialidades pedagdgicas das novas tecnologias para assim incorpora-las a
sua pratica, entender sobre as contribuicdes que elas podem trazer aos
processos de aprendizagem, e participar dos programas de formacéo. A aula
tradicional ndo serd abandonada muito menos extinta, pois o professor detém
um conhecimento cientifico maior, o que deve ocorrer sédo diferentes dinamicas

de acordo com o projeto pedagdgico.

Escolas conectadas, professores conectados e bem preparados, utilizando
bons recursos, tudo isso deve virar uma realidade a fim de proporcionar um
melhor apoio nos contextos tecnologicos e proporcionar ambientes de
aprendizagem mais atraentes de modo a diminuir os indices de evasao e

melhorar as notas. A tecnologia ndo faz milagres sozinha, tampouco pode
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resolver problemas sociais que rodeiam o cotidiano educacional, mas com 0s
devidos problemas resolvidos, seu uso permitira a elevacdo dos padrées

educacionais.

7. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho procurou mostrar a realidade das novas tecnologias no
ambito escolar nos dias de hoje, seus efeitos positivos e negativos quanto ao
processo de ensino aprendizagem, todo contexto tecnolégico em termos
educacionais voltados para o Ensino Fundamental Il, que envolvem alunos que
cursam do 6° ao 9°ano, mesmo com dificuldades em conseguir fontes
bibliograficas atuais para nosso tema, por se tratar de um assunto novo e

dindmico, que muda com frequéncia e rapidez.

Neste documento foram observados como a comunicacdo e o conhecimento
estdo presentes na vida humana desde a pré-histéria, mesmo que sem uma
linguagem oral pré definida, ainda sim a comunicacéo ja se fazia presente por
meio de desenhos. Posteriormente, os desenhos foram sendo encaminhados
para escrita que foi se aprimorando até chegar aos dias atuais. E assim como o

conhecimento, a comunicacao era passada de geracao a geracgao.

Diante disto, de todo este progresso chegamos ao uso das tecnologias,
estabelecidas mais fortemente na década de 90, que proporcionou uma rapidez
na comunicacao e aquisicdo do conhecimento. O contexto destas tecnologias é
de dinamismo e de preocupacéo dos pais, em querer seus filhos atualizados, e
da escola em estar adequadas ao uso e ensino destas tecnologias, como forma
de ajudar seus alunos a se tornarem cada vez mais pessoas criticas e

dinamicas.

No contexto escolar o uso das novas tecnologias, desde anos 80, quando

surgiram 0s primeiros computadores nos Estados Unidos, era de
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disponibilidade financeira e profissional, o que hoje ainda continua dessa
maneira. Muitas escolas publicas apesar de terem computadores e até acesso
a internet néo utilizam estes equipamentos como deveriam, devido a falta de
profissionais capacitados e ao préprio medo, como por exemplo, de que os
equipamentos estraguem. Diferente das escolas com condi¢cdes financeiras

gue fazem uso mais frequente dos seus equipamentos.

Em termos de legislagdo, muitas dificuldades ocorreram até que se chagasse
ao que temos hoje com a LDB 9394/96 e a Constituicdo Federal. Embora ainda
muito ha de ser feito para ser colocado em pratica e melhorar o processo de

integracao das Novas Tecnologias no meio educacional.

Em meio a isso a internet vem se expandindo e seu uso nas escolas também,
pois € uma forma rapida e facil de se obter informacfes. Por ela pode-se ter
acesso a diversas culturas que antes era praticamente impossivel sem uma
boa condicéo financeira. A internet trouxe beneficios e por isso est4 cada vez
mais presente nas escolas em diferentes niveis e intensidades. Para isto é que
se tem diferentes softwares, que viabilizam interacdes mais didaticas com os
alunos e até mesmo com os professores. Os mais usados sdo 0s pacotes
Windows Explore e Office, além do Linux que € um software livre, ou seja, tem

licencas de uso simples, organizada e de facil entendimento.

A formacéo do professor, questdo abordada, torna-se imprescindivel, pois é ele
que vai direcionar o bom uso das tecnologias dentro da escola, e para isso
precisa estar capacitado para que sua mediacdo, por meio do uso destas
tecnologias, seja realmente eficaz. Entretanto, o que vemos séo profissionais
ainda com receio e sem a capacitacdo necessaria para a realizacdo dos
trabalhos educacionais. Contudo, muitos ja estdo conscientes da importancia

de uma formacgao neste contexto.

Por fim fizemos uma comparacédo entre o uso das novas tecnologias, a internet
e 0 computadores entre escola publica e privada. O que visualizamos foram,
ainda, muitas disparidades quanto a sua utilizacdo e capacitacdo dos

professores. Ha necessidade de que o professor domine os artefatos
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tecnoldgicos, pois os jovens, partindo do Ensino Fundamental Il, ja tem esta
forma de aprendizagem como significativa para eles. Mas, € preciso que haja
auxilio de pais e educadores para que estes jovens adquiram maturidade e
diminuam a ansiedade por velocidade, diminuam o que consideram como tédio

de ter que aprender e estudar.

Na escola publica, os professores ndo séo qualificados, na maioria das vezes
fazem curso de capacitacdo para atuarem como professores de informatica. Ja
na particular, o que podemos notar € que se busca professores que tenha
formacao em Informatica ou Analises de Sistemas, por exemplo, para atuarem

junto a seus alunos como professores de informética.

Assim, podemos dizer que grandes sdo os desafios, mas que as mediacfes
das novas tecnologias na pratica escolar juntamente com a capacitacdo dos
professores podem construir novas praticas. E um elo diferente que se forma
na comunicacao educacional, embora um dos desafios ainda seja o de planejar
acOes em rede por meio de trabalhos didaticos, permitindo que o contato com
as novas tecnologias seja proveitoso para ambos, professores e alunos.Este é
um tema que pode ser abordado por meio dos projetos pedagdgicos. Porém,
poucas sdo as escolas que tem projetos relacionados ao uso das tecnologias,
normalmente as instituicbes particulares sdo as que tomam a frente por
contarem com profissionais aptos a essa questado. Contudo, isso pode mudar
dependendo apenas da disponibilidade e boa vontade das escolas e dos
profissionais em elaborar e colocar em pratica seus projetos politicos

pedagogicos.
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9. ANEXOS

MODELO DE PROJETO PEDAGOGICO RELACIONADO AS NOVAS
TECNOLOGIAS

NOME DA ATIVIDADE

Atividades envolvendo o uso das tecnologias como computador e Internet,
alem de softwares para ampliacao das possibilidades de aprendizagem e
desenvolvimento cognitivo.

DISCIPLINA

Técnicas e Métodos para o uso das tecnologias em sala de aula.

JUSTIFICATIVA

O uso das novas tecnologias ainda vem sendo evitado em algumas instituicdes
de ensino causando muitas vezes, debates acalorados entre Professores,
Diretores e alunos. Queremos mostrar através deste projeto que o uso de todo
este contexto tecnoldgico pode e deve ser um aliado na hora de despertar o
interesse do aluno pelos conteudos trabalhados em sala de aula e ainda
mostrar que sua integracdo, somada ao uso das tecnologias disponiveis e as
disciplinas pode promover o desenvolvimento do pensamento dos alunos, a
oralidade e a escrita, valorizando a pratica pedagdgica. Acreditamos que de
inicio o didlogo seja a melhor maneira de descobrir e decidir o quanto €&
importante essa nova linguagem, quando, como e porque usar na escola, além
da disponibilidade de aparatos e recursos tecnolégicos. Partindo destas
discussoes realizar a escolha do tema junto com os alunos, aumentando assim
0 seu significado.

APLICACAO

Iniciar as discussdes com 0s alunos sobre o uso das tecnologias na escola. O
assunto deve ser debatido na sala dos professores e aprofundado na sala de
aula com os alunos. Conversar sobre como e quando o computador e a internet
pode ser usado na escola, se 0 uso deve ser liberado para todas disciplinas.
Questionar se também pode ser usado para estudar algum conteudo com a
finalidade de se obter bons resultados na aprendizagem e como isso pode
acontecer. A partir dai, elaborar com os alunos atividades envolvendo todo este
contexto tecnoldgico na educacédo. As atividades devem envolver todos os
alunos do Ensino Fundamental Il para o devido uso das tecnologias, como na
construcdo de textos ; poesias; gravacao de videos, entrevistas; coleta de
imagens de pontos histéricos e turisticos. Entre muitas outras atividades que
podem ser aplicadas de maneira ludica, eficiente e prazerosa. Algumas
atividades pode assim ser distribuidas:
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6° ano — Entrevistas realizadas atraveés do uso das tecnologias, com auxilio do
celular, com pessoas da comunidade sobre os cuidados que o ser humano
precisa ter com a preservacao do meio ambiente.

Depois — Construir uma historia sobre o tema Meio Ambiente — A partir de um
aluno e de uma palavra, os demais alunos constroem uma historia enviando
mensagens através de e-mail no computador ou celular aos colegas. Cada um
deverd acrescentar apenas uma palavra ao texto e enviar ao proximo da lista.

7° ano — Poesia no computador — gravar uma poesia ou poema e enviar para o
e-mail do professor.

8° ano — fotografias de pontos turisticos — fotografar os pontos turisticos de
Serra, elaborar sua descricdo e montar apresentacao de Power Point.

9° ano - fotografias de obras artisticas: arquitetura, escultura, paisagismo e
pintura — elaborar sua descricdo e criar tipo um blog. As atividades devem ser
publicadas e podem ser acessadas.

Entre outras atividades.

Acreditamos que o0 desenvolvimento deste projeto permiti, além da
conscientizacdo da importancia de melhorar o uso das novas tecnologias,
também é um incentivo a aprendizagem dos conteldos, a pratica, a escrita, as
habilidades envolvidas como detectar e coletar imagens dos pontos turisticos e
historicos. As competéncias e habilidades adquiridas, aliadas ao uso das
tecnologias como o computador e a internet e seus editores de texto, Wikis,
apresentacao de slides e elaboracdo de projeto da autoria, envolvendo areas
de conhecimento como: Artes, Geografia, Histéria e Lingua Portuguesa. Muitos
alunos podem produzir suas proprias poesias, caracterizando o projeto com o
uso das tecnologias no ensino e aprendizado do aluno.

PROJECOES FUTURAS

Com essas habilidades e atividade os alunos ampliam sua nova visdo acerca
do uso das tecnologias e conhecem uma forma ludica e divertida de aprender
os conteudos alem de desenvolver as competéncias almejadas pela escola.




65

MATERIA DE AULA

Pesquisa de campo feita no dia 12/05/14, na escola publica EMEF Altair
Siqueira Costa, localizada na Rua Humberto Campos, s/n Jardim Limoeiro —
Serra / ES.

Acompanhamento feito no laboratorio de informatica, referente a aula de

Geografia, onde a professora pediu para os alunos pesquisatr:

Pesquisa sobre indicadores sociais do Brasil — Censo 2010.

1°) PirAmide de idade: numeros de homens e mulheres por idade — 2010.

2°) Taxa de analfabetismo por regifes Norte, Sul, Nordeste, Centro Oeste e

Sudeste.

3°) Taxa de mortalidade infantil nas regides Norte, Sul, Nordeste, Centro Oeste
e Sudeste nos anos de 2000 a 2010.
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Escola publica EMEF Altair Siqueira Costa. Fotos do laboratério de informatica.
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Salas de informéatica e video do Centro educacional Linus Pauling Laranjeiras.
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Palestra ministrada por Eduardo Pinheiro em Centro educacional Lins Pauling
Laranjeiras dia 30/05/2014.
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