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RESUMO

O estudo realizado trata-se da brincadeira como um instrumento de trabalho para o
professor educador, no que se refere a aprendizagem e ao desenvolvimento das
criancas na educacéao infantil. Este trabalho aborda a importancia da brincadeira e
do brincar dentro das salas de aulas, proporcionando uma aula mais dinamica e
prazerosa, e como a aprendizagem pode ser mais significativa utilizando o ladico. A
crianca € um ser ativo, é preciso valorizar a experiéncia cultural e social de cada
uma. Destaca a importancia e o papel do professor na sala de aula num processo
ludico, sendo um estimulador e mediador a fim de favorecer para o desenvolvimento
das criancas. Para ter uma aula Iudica, satisfatoria e que atenda as necessidades de
cada crianca € necessario que os educadores e todos da equipe escolar estejam
comprometidos a uma educacéo transformadora e acima de tudo humana. O brincar
€ um direito que a crianca tem, e as instituicbes escolares deve dar uma atencéo
especial para essa atividade na educacao infantil, dando importancia as diferentes
formas de mediacdo dos professores com materiais, brinquedos e também com a
organizagdo dos ambientes que tem grande influéncia para um aproveitamento do
brincar pelas criancas, tendo em questdo a preocupacao da aprendizagem delas.
N&o € sb brincar, essa atividade precisa ser com qualidade de forma que a escola
possa inclui-la em seus planejamentos. Portanto ndo basta sé deixar brincar, &
preciso analisar e perceber suas necessidades e assim tentar entender e estimular
as criangas por meio da brincadeira.

Palavras chaves: brincadeira, infancia e aprendizagem.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar a contribuicdo do brincar como sendo um
instrumento pedagogico tendo como foco as diversas brincadeiras (especificamente
o faz de conta), como instrumentos facilitadores da aprendizagem propiciando
também o desenvolvimento e a interacdo com o mundo através do ludico de forma

prazerosa e criativa.

O trabalho busca um aprofundamento tedrico no que se refere a brincadeira,
colocando em destaque a contribuicdo da brincadeira no processo de ensino-
aprendizagem, cuja meta serd buscar subsidios que possam esclarecer questdes

acerca do tema, baseando-se em pesquisas de autores que abordam do assunto.

A escolha do tema: a brincadeira como ferramenta pedagdgica de trabalho tem por
finalidade conhecer praticas utilizadas pelos docentes e de que forma essas praticas
podem ser usadas, de maneira que possam contribuir para aprendizagem em sala
de aula de forma ludica, para o desenvolvimento e crescimento da crianca de 04 a
05 anos na educacdao infantil. Destaca-se também nesse processo, a importancia do

profissional na area da educacéo, sua valorizacdo e formacao.

A brincadeira faz parte da vida desde a antiguidade, ela é motivadora, prazerosa,
criativa; por meio dela o processo de desenvolvimento da crianga se torna mais
visivel e significativo. Por essa razéo, a aprendizagem se torna mais eficaz, porque

cada uma tem seu préprio modo de conhecer e interagir com o mundo ao seu redor.

A aprendizagem por meio da brincadeira pode contribuir para que o aluno possa
aprender com mais facilidade e para que isso aconteca, € necessario que 0

professor tenha objetivos claros e como pretende atingi-los a partir do brincar.

A brincadeira oferece uma importante contribuicdo para o desenvolvimento cognitivo,
dando acesso a mais informagdes e torna mais rico o conteado do pensamento
infantil. Vygotsky afirma que na brincadeira a crianga transforma, pela imaginacao,
0s objetos produzidos socialmente. Ela oferece, em muitas vezes, a possibilidade de
aprender sobre solucdes de negociagdo, conflito, lealdade e estratégias, podendo

ser tanto de cooperagcao como de competicéo social.
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A zona de desenvolvimento proximal se baseia em diversas tentativas referentes as
praticas educativas ou em planejamento de estratégias de ensino. Na obra de
Vygotsky, a ZDP (Zona de Desenvolvimento Proximal) é representada em niveis de
desenvolvimento, determinado pela capacidade independentemente de cada um,
com a colaboracdo de outro companheiro mais capaz. As brincadeiras ajudam a
desenvolver a interacdo social da crianca; atrai a atencdo, estimula a autoestima e
desenvolve relacdes de confianca; trabalha a imaginacdo da crianga, para que a

mesma se torne imagética.

Estudiosos como Vygotsky, Piaget e Wallon entre outros, procuram interpretar e
classificar o0 jogo e a brincadeira de acordo com sua importancia e significado, porém
0 que se observa nas escolas € que nem sempre esse recurso € utilizado pelos

professores como fator de aprendizagem.

Portanto, diante dessa realidade fazemos o0s seguintes questionamentos: enquanto
a crianca brinca, esta desenvolvendo suas habilidades e, assim sendo, porque nao
utilizar esses recursos como meios facilitadores da aprendizagem na sala de aula?
Qual a melhor maneira de envolver a acdo pedagdgica com o ludico? Quais as
verdadeiras contribuicbes da brincadeira no processo de aprendizagem? Como a
brincadeira pode ser um instrumento de trabalho para aperfeicoar a aprendizagem?

Como o brincar devera preparar a crianca para futuras atividades?

Por meio do brincar a crianga aprende a conviver, a se transformar: a atividade
ludica € muito viva, a brincadeira é uma atividade dindmica, que se transforma de
um grupo para o outro, de um contexto para o outro, e isso ndo pode ser ignorado.

E muito importante para o educador utilizar a brincadeira como um instrumento de
trabalho, € por meio dala que a crianca consegue desenvolver e construir seu

préprio conhecimento.

O brincar desperta ainda mais reflexdo, comunicacgéo e interacéo da crianga, porém,
para que a brincadeira torne algo significativo € necessario que tenha a mediagéo.
De acordo com a pesquisa, observamos que existem varios fatores que dificultam o
brincar e seu real significado para aprendizagem devido a varios fatores, entre eles:

condi¢cbes inadequadas de trabalho, comodismo, o despreparo dos profissionais da
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educacdo em utilizar os recursos disponiveis no ambiente escolar por meio das

atividades ludicas realizadas, visando a formacao de cidadaos.

Para elaboracdo da presente pesquisa, abordam-se como método de estudo a
pesquisa bibliogréfica, qualitativa e pesquisa de campo. Este tipo de recurso foi
escolhido pelo fato de permitir uma ampliacdo dos estudos e aprofundamento do
tema, a pesquisa bibliografica se torna imprescindivel em um projeto, pois enriquece
a producdo do conhecimento cientifico e a pesquisa de campo favorece a
oportunidade de presenciar a realidade dos fatos. Os estudos sao proveitosos para
dar énfase ao assunto abordado sobre a brincadeira como um instrumento de

trabalho do professor.

Esta pesquisa baseia-se em autores que fazem uma abordagem sobre o tema, como
Jean Piaget, Vygotsky, Kishimoto, Ziima Ramos de oliveira, Adriana Friedmann e

Wallon.

Para Piaget em seus estudos, a brincadeira é um importante processo para 0 ensino
de aprendizagem, é uma atividade de suma importancia para o desenvolvimento
motor, afetivo, cognitivo, social e moral. Dessa forma, em sua visdo, diz que a
crianca estad sempre criando e recriando seu proprio modelo de realidade e
desenvolve-se mentalmente ao integrar conceitos mais simples em conceitos de

nivel mais elevado.

Segundo Vygostsky, para entender o desenvolvimento da crianca, é necessario
levar em conta as necessidades dela e os incentivos que sédo eficazes para coloca-la
em acao. Afirma que ndo é possivel ignorar que a crianca satisfaz algumas
necessidades por meio da atividade do brincar. Ela tende a satisfazer seus desejos

imediatamente e o intervalo entre desejar e realizar, de fato, € bem curto.

A posigéo de Kishimoto é que inicialmente, a brincadeira ndo tem objetivo educativo
ou de aprendizagem pré-definido. Afirma que ela é desenvolvida pela crianca para
seu prazer e recreacdo, mas também permite a ela interagir com 0s pais e outros

adultos, bem como explorar 0 meio ambiente.

De acordo com Friedman a brincadeira ndo pode ser vista e nem confundida apenas
como competicdo e nem considerada apenas imaginagdo, principalmente por

pessoas que lidam com criancas na educagéo infantil. Ela é uma atividade fisica ou
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mental organizada por um sistema de regras, ndo € apenas uma forma de
divertimento, mas sdo meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento

intelectual, proporcionam a relagéo entre parceiros e grupos.

Wallon afirmava que é preciso ficar atento aos interesses dos pequenos e deixa-los
se movimentarem livremente para que facam descobertas. Levando em conta que
as escolas davam muita importancia a inteligéncia e ao desempenho, recomenda-se

qgue considere o ser humano de modo integral.

Isso significa introduzir na rotina, atividades diversificadas como 0s jogos e as
brincadeiras. Preocupado com o carater utilitarista do ensino, Wallon pontuou que a
diversdo deve ter fins em si mesma, possibilitando as criancas o despertar de
capacidades, como a articulagdo com os colegas, sem preocupacdes didaticas.

Zilma Ramos de Oliveira aborda que por meio da brincadeira, a criangca pequena
exercita capacidades nascentes, como as de representar o mundo e de se distinguir
entre pessoas. Ao brincar, a crianca passa a compreender as caracteristicas dos
objetos, seu funcionamento, os elementos da natureza e os acontecimentos sociais,
ao mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comeca a perceber as
diferentes perspectivas de uma situacdo, o que facilita a elaboracdo do dialogo

interior caracteristico de seu pensamento verbal.

A pesquisa esta dividida em quatro capitulos, além das consideracdes finais e
referéncias bibliograficas. No primeiro capitulo, aborda-se a contextualizacdo da
infancia, as suas concepcodes, a histéria da educacéao infantil e suas fundamentacdes

legais.

O segundo capitulo trata-se do indispensavel e essencial uso de brincadeiras no
processo de desenvolvimento das habilidades fisicas, intelectuais; a contribuicdo da
brincadeira no processo de aprendizagem e desenvolvimento (estagios ou etapas)
da crianga.

O terceiro capitulo traz um apanhado sobre a formacdo dos professores e o
verdadeiro papel do educador. E por fim, no quarto capitulo, contém a pesquisa,

analise e os resultados do estudo. O qual foi realizado em forma de observacéo.
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1 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo aborda de acordo com a pesquisa bibliogréfica, conceitos sobre
infancia, jogo e brincadeira, que se complementam e caracterizam o foco de nossa
pesquisa, pois existem varios tipos de jogos, brinquedos e brincadeiras que
contribuem de forma significativa para aprendizagem de acordo com autores como

wallon, Piaget, Kishimoto e Vygotsky.

De acordo com Wallon (2007), o brincar € uma atividade propria da crianca. Traz

uma sensacao de prazer e satisfacao:

O brincar ndo é essencialmente aquilo que ndo exigiria esforco, em
contraposicdo a labuta cotidiana, pois uma brincadeira ou um jogo podem
exigir e liberar quantidades bem mais consideraveis de energia do que uma
tarefa obrigatdria: € o caso de certas competicdes esportivas ou mesmo de
obras realizadas solitaria mas livremente. (p. 55).

O brincar € algo natural e espontaneo, a crianca gasta mais energia e adquire mais
conhecimento numa brincadeira do que em uma tarefa que seja obrigatéria. Pois
qguando se trata de uma obrigacdo, a crianca se sente presa, desmotivada, sente

medo de ser reprimida por um adulto.

As crian¢as sao reprodutivas, imitam a todo momento um adulto que esteja a sua

volta. Como base disso, diz o autor:

A crianca repete nas brincadeiras as impressGes que acabou de viver.
Reproduz, imita. Para as menores, a imitacdo é a regra das brincadeiras. A
Unica acessivel a elas enquanto ndo puderem ir além do modelo concreto,
vivo, para ter acesso a instrucéo abstrata. (p. 67).

Na concepcao desse autor, toda atividade da crianca é ludica. Sendo assim, o
infantil € sinbnimo de ladico. A acado de jogar e brincar é uma atividade que envolve
a crianca (corpo) e o brinquedo (objeto), numa relacdo de socializacdo e dialogo,

focando a motricidade no desenvolvimento da crianca.

Segundo Kishimoto (2006):
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Se considerarmos que a crianca pré-escolar aprende de modo intuitivo,
adquire no¢cdes espontaneas em processos interativos, envolvendo o ser
humano inteiro em suas cogni¢8es, afetividade, corpo e interacdes sociais,
o brinquedo desempenha um papel de grande relevancia para desenvolvé-
la. (p.36).

Para Vygotsky (1998), a brincadeira e o0 jogo sao atividades essenciais na infancia,
na qual a crianga cria e recria sua realidade dentro de seu contexto social e cultural,

desenvolvendo sua capacidade potencial de aprendizagem.

Referente a brincadeira, ele focaliza o faz de conta, como brincar de casinha,
escolinha, cabo de vassoura como se fosse um cavalo, entre outras brincadeiras
imaginérias, que faz um grande papel no desenvolvimento da crianga em sua

infancia.

Baquero cita Vygotsky (1998) que diz:

No brinquedo, no entanto, os objetos perdem sua forca determinadora. A
crianca vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagdo aquilo que
vé. Assim é alcancada uma condicdo em que a crianga comec¢a a agir
independentemente daquilo que vé. (p. 127).

Piaget diz que por meio dos jogos as criancas se adaptam umas com as outras e
com o ambiente que esta inserida e também contribuem para o desenvolvimento
cognitivo, sensorio e motor. Segundo as ideias do autor, a partir do momento que a
crianca brinca, passa a assimilar o mundo a sua maneira, sem a obrigatoriedade de
compromisso com a realidade, pois sua interagdo com o objeto depende da funcgéo

gue a crianca lhe atribui.

1.1 CONTEXTUALIZANDO A INFANCIA

Para que se possa entender melhor o conceito do tema escolhido é necessario que
se faca um breve contexto historico no que se refere o contexto da infancia, como foi

sua descoberta e suas concepcdes e as leis que a protege.
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O termo infancia consiste em um significado de maior fragilidade e cuidados, a
mesma era designada ou mesmo representada como adultos em miniaturas, e de
acordo com Aries (1981) “Até por volta do século Xll, a arte medieval desconhecia a

infancia ou ndo tentava representa-la”. (p.50).

Segundo ele, a descoberta da infancia se deu no inicio do século XllI e evoluiu no

século XIV e XV, e se tornou significativa nos fins dos séculos XVI e durante o XVII.

Durante esse periodo, a crianca era representada apenas pelo seu tamanho e néo
designada por crianca, na biblia as criancas eram representadas com maior
frequéncia, porém caracterizadas apenas pela sua estatura que apareciam na

maioria das vezes, por ordem de tamanho.

E até o fim do século Xlll, as criancas ainda ndo consistiam em uma propria
expressdo, mas continuava sendo caracterizada pela estatura reduzida, porém, foi

no mesmo século que surgiram alguns tipos de criancas.

O primeiro tipo de crianca era denominado como anjo, pois apresentava aparéncia
de um jovem adolescente, o segundo tipo de crianga o0 modelo e o ancestral de
todas as criancas pequenas e o terceiro tipo apareceram na fase gética, a crianca
nua. Conforme o autor “Na arte medieval francesa, a alma era representada por uma

criancinha nua e em geral assexuada”. (p. 54).

Por muito tempo a infancia esteve limitada aos santos e logo apdés pelos discipulos,
uma nova imagem assim se formou, multiplicando cenas de criangas e reunindo
€sses grupos com ou sem suas maes. Essa iconografia se manteve até o século
XVII, realizadas por pinturas ou até mesmo escultura. De acordo com Aries, a
crianca era tao insignificante, tdo mal entrada na vida, que ndo se temia que apos a

morte a mesma voltaria para importunar os Vivos.

Segundo Kishimoto (2006):

A imagem de infancia é reconstituida pelo adulto por um meio de um duplo
processo: de um lado ela estd associada a todo um contexto de valores e
aspiracfes da sociedade, e de outro lado depende de percepcbes proprias
do adulto, que incorporam memarias de seu tempo de crian¢a. (p. 19).
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A infancia € constituida por uma imagem que reflete o contexto de cada sociedade
nela inserida e que o adulto vé na crianca uma imagem do seu passado, ou seja, a

crianca é carregada pelo contexto do adulto e ndo pelo seu proprio desenvolvimento.

Segundo Kishimoto (2006), a infancia é também, a idade do possivel, pode-se
projetar sobre ela a esperanca de mudanca de transformag&o social e renovagao
moral, ou seja, a fase de ser crianca se torna uma fase do possivel e também do
impossivel, pois € nesse momento que toda a esperanca de uma mudanca é

projetada, a mesma obtém uma pureza e uma facilidade de ser totalmente mutavel.

1.2 A FUNDAMENTACAO LEGAL E EDUCACAO INFANTIL

A educacéo infantil &€ destinada para as criancas antes de serem transferidas para o
ensino obrigatorio e acontece geralmente no periodo de 0 a 5 anos de idade, na
educacéo infantil as criangas aprendem através do ludico, jogos e brincadeiras, 0s
quais tem a finalidade de desenvolver o cognitivo, motricidade, interacao entre elas e

diferentes tipos de atividades.

O surgimento da educacéo infantil veio por conta da necessidade de cuidados com
as criancas enquanto suas maes trabalhavam, ja que o percentual de mulheres que

trabalhavam naquela década s6 aumentava.

A autora Oliveira (2002) diz que:

A Consolidagdo das Leis do Trabalho, ocorridas em 1967 trouxe novas
mudancas que trataram o atendimento dos filhos das trabalhadoras apenas
como questdo de organizacdo de bercério pelas empresas, abrindo espagos
pra que outras entidades, afora que a prépria empresa empregadora,
realizasse a tarefa por meio de convénios. (p. 108).

Porém isso nao foi consolidado, ja que o poder publico ndo cumpriu seu real papel
de fiscalizar esses bercarios e assim poucas creches foram devidamente

organizadas e nem todas as maes que trabalhavam tinham essa regalia.
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Em 1971 uma nova Legislacdo sobre o ensino formula a lei 5692 que diz: “Os
sistemas valerdo para que as criancas de idade inferior a sete anos recebam
educacdo em escolas maternais, jardins de infancia ou instituicbes parecidas”. Com
a entrada de mulheres das camadas sociais médias no mercado de trabalho,
comecaram a ter mais producédo de creches e pré-escolas no pais, principalmente

instituicdes particulares.

Conforme Brasil (1996) a lei:

A educacdo infantil, primeira etapa da educacédo basica tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até os cinco anos de idade, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a a¢édo da
familia e da comunidade. (p. 21).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdao Nacional n°® 9.394/96 vem reforcar uma
base maior para educacéo infantil com primeira etapa da educacéo basica (Art. 29),
com a finalidade de desenvolvimento da crianca até cinco anos de idade e assim

dando énfase que a educacado comeca nos primeiros anos de vida da crianca.

Em relacdo a educacao infantil no Brasil, de acordo com as Leis de Diretrizes e
Bases da Educacdo é a primeira etapa da educacdo e prevé o desenvolvimento
integral das criancas, e assim, 0 jogo e a brincadeira pode proporcionar uma

aprendizagem muito significativa.

Art. 30. A educacéo infantil sera oferecida em:
| - creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de idade;
Il - pré-escolas, para as criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.

Art. 31. A educacéao infantil deve ser organizada de acordo com as seguintes regras:

| — Avaliagdo mediante o comportamento e registro do desenvolvimento das
criancas, sem O objetivo de promog¢dao, mesmo para O acesso ao ensino

fundamental;



18

Il — Carga horaria minima anual de oitocentas horas, com uma carga minima

de duzentas horas de trabalho educacional;

[l — Atendimento & crianca, de no minimo, quatro horas diarias para o turno

parcial e de sete para a jornada integral.

IV — Controle de frequéncia pela instituicdo de educacédo pré-escolar, exigida a

frequéncia minima de 60% do total de horas;

V — Expedicdo de documentacdo que permita atestar 0s processos de

desenvolvimento e aprendizagem da crianga.

A LDB é um documento fundamental para que a educacao seja compreendida como
direito de todo cidad&o brasileiro desde a educacéo infantil até o nivel superior. Ter a
acessibilidade é uma questdo de justica e uma marca da politica publica

democratica.

O ladico influencia enormemente o desenvolvimento da crianga. E por meio da
brincadeira que a crianca aprende a agir, sua curiosidade € estimulada, adquire
iniciativa e autoconfianca, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do

pensamento e da concentracao.

O reconhecido as criancas pela Constituicdo Federal de 1988. Desta lei surgiu o
atendimento a educacdao infantil em creches e pré-escolas como dever do Estado e
direito da crianca, (artigo 208, inciso 1V), e ECA de 1990 que também destaca este
atendimento, porém € necessario destacar que a sigla acima passou por
modificacdes e atualmente é denominada por ECRIAD. A Unica distincdo no Centro
Municipal de Educacéo Infantil € por faixa etaria, separadas por grupos, de acordo

com sua idade, e educacédo de acordo com o RCNEI (1998):

Envolve, principalmente, assumir as especificidades da educacéo infantil e
rever condicbes sobre a infancia, as relacdes entre classes sociais, as
responsabilidades da sociedade e o papel do Estado diante das criancas
pequenas. (vol.1, p.17).
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E dever do Estado assumir a responsabilidade de oferecer boas condi¢ées referente
ao termo de educacdo, a educacao infantil consiste em um cuidado maior, é
necessario que a mesma seja vista com um olhar mais preciso, pois a educacao

infantil € o comeco de tudo para a crianca.

1.3 AS CONCEPCOES DA INFANCIA

A crianca carrega consigo varias concepcfes, as quais sdo mudadas ao longo do
tempo, mudangas essas que sdo realizadas a partir da sua realidade, do seu real
contexto social, da sua cultura, da sua religidao e etnias. Dentro do Referencial
Curricular Nacional para Educacéo Infantil (RCNEI, vol. 1, 1998, p.21) consta que, a
crianca como todo ser humano, é um sujeito social e historico e faz parte de uma

organizacgao familiar que esta inserida em uma sociedade.

Percebe-se que a crian¢ca além de ser construida pelos seus tracos histéricos
também traz em sua bagagem sua prépria cultura, sua estrutura familiar e seu meio
social, € de suma importancia ressaltar que € essencial a interacdo social da crianca
em todo o0 seu processo, pois € por meio deste que a crianca podera desenvolver

suas respectivas habilidades.

Conforme o documento:

As criangas possuem uma nhatureza singular, que as caracterizam como
seres que sentem e pensa o0 mundo de um jeito muito préprio. Nas
interacbes que estabelecem desde cedo com as pessoas que lhe séo
proximas e o meio que as se circunda, as revelam seu esforco para
compreender o mundo em que vivem. (vol.1, 1998, p.21).

E por meio da interac&o social que a crianca estabelece o seu jeito de ver o mundo
gue a rodeia, a crianca € devidamente marcada pela sociedade em que vive e com 0
tempo ird se moldando e ganhando forma a partir do meio que € inserida, as
criangas contém varias habilidades, uma delas séo os diferentes tipos de linguagens
ao decorrer da construcdo do seu conhecimento e é a partir das interacées que ela

desenvolve essas habilidades.
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O RCNEI (vol. 1, 1998, p.22) mostra que, compreender, conhecer e reconhecer o
jeito particular das criancas serem e estarem no mundo € um grande desafio da

educacgéo infantil e de seus profissionais.

Toda crianca tem sua particularidade, cada uma contém seu mundo préprio, sua
imaginacao e suas fantasias, por isso cabe ao profissional ter um bom preparo para
saber lidar com as perspectivas realidades de cada uma, o profissional exerce um
papel de mediador e de inclusivista, é essencial que o educador tenha um bom
preparo para que possa lidar com as situacdes que serdo propostas pela crianga ao

decorrer de toda a sua aprendizagem.

Conforme consta no documento (vol. 1, p. 63),a pratica da educacado infantil
consiste em se organizar de modo que as criancas desenvolvam as seguintes
capacidades: desenvolver uma imagem positiva de si mesma; descobrir e conhecer
progressivamente seu proprio corpo; estabelecer vinculos afetivos, fortalecendo sua
autoestima e ampliando sua comunicagéo e interagdo social; ampliar e estabelecer
cada vez mais a interacdo social; observar e explorar o ambiente com atitude de
curiosidade; brincar e expressar suas emocdes, pensamentos, sentimentos e
desejos; utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e escrita) e

ter conhecimento de outras culturas valorizando a diversidade.

Para entender melhor as concepc¢Bes de brincadeira, é preciso analisar suas
contribui¢cdes, principalmente no que se refere ao desenvolvimento das criancas, as
etapas ou estagios que contribuem para a formacdo de cada uma, e como a
brincadeira favorece a aprendizagem dos pequenos.
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2 A CONTRIBUICAO DA BRINCADEIRA NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Com a brincadeira, o0 mediador desperta na crianca a paixdo em aprender, a
curiosidade do saber, com essa carga vem o interesse pelos estudos, pois ela
mesma buscard o conhecimento e fard tudo para corresponder com mais facilidade

0 que aprendeu.

Quando a crianga descobre o quanto é prazeroso aprender brincando, ninguém mais
segura, ela mesma passa a buscar infinitos conhecimentos que esperam por ela
serem descobertos. Tudo isso mostra que a brincadeira desperta, conscientiza e
desenvolve a confianca. Gostar da escola, de estudar, de buscar, sdo pontos
essenciais no aprendizado, trazendo grandes contribuicdes para 0 processo a ser

alcancado.

A brincadeira tem por finalidade promover a interagdo social, os desenvolvimentos
das habilidades fisicas e intelectuais dos alunos, levando a organizar seu material,
trocar ideias, saber ouvir, participar, descobrir coisas novas, interiorizar regras de
convivio em grupo. Uma questdo muito importante nesse processo de aprendizagem
€ encontrar meios de avaliagdes a medida que se desenvolvem e buscar realizar

avaliacdes de criancas por meio da brincadeira.

Vygotsky discute o papel do brinquedo e da brincadeira, e ao discutir esta se
referindo a brincadeira de “faz de conta”, como brincar com um cabo de vassoura
como se fosse um cavalo, brincar de escolinha, brincar de casinha. E uma
brincadeira privilegiada, pois contribui muito no desenvolvimento das criangas. Essa
brincadeira de “faz de conta” estudada por Vygotsky corresponde ao jogo simbdlico

estudado por Piaget.

Numa situacdo imagética como na brincadeira citada acima, a crianca é levada a
agir num mundo imaginario (dirigindo um énibus com passageiros), onde a situagao
é definida pelo significado da brincadeira e ndo pelos elementos reais que estao ali
de forma concreta (usa-se uma cadeira para se sentar como se estivesse sentado

na poltrona do 6nibus).

E como diz Marta Kohl de Oliveira (1998): “o brinquedo prové, assim, uma situacéo
de transicdo entre a acao da crianga com objetos concretos e suas agées com

significados”. (p. 66).
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A brincadeira de faz de conta faz parte de uma atividade onde as criancas, sozinhas
ou em grupo, procuram compreender o mundo a sua volta (isso por meio da
representacdo de diferentes papéis). Pode ou ndo haver objetos aos quais a crianga
atribua diversos significados, porque sempre terd uma situacdo imagética que fara a

interacdo dela com o meio.

Essa brincadeira ndo é descrita, ela € citada a partir do tema que a define. Cada
dupla, trio ou grupo de criancas especifica suas regras de desenvolvimento.
Exemplo disso € quando se brinca de: boneca, mde e pai, médico, professor,

comidinha, entre outros.

Apresentar &s criancas/alunos brincadeiras que envolvam a fantasia ou o faz-de-
conta é favoravel para a motivacdo e incentivo. Um exemplo disso € quando uma
crianca descobre a localizacdo de um bau de tesouros por ter conseguido resolver
uma charada, ela fica muito mais feliz do que se estivesse acertado alguns calculos
matematicos. O faz-de-conta proporciona uma maior valorizagdo de aprendizagem,
pois mostra as possibilidades de aplicacao e da utilidade do conhecimento que lhe é

transmitido.

Todas as brincadeiras de faz de conta sdo excelentes para o desenvolvimento das
criancas, pois promovem o desempenho fisico, cognitivo, afetivo, social e linguistico;
estimulam a criatividade e revelam ao professor a interpretacdo que a crianca faz da
realidade. E a que deixa em evidéncia a imaginacdo; porém € preciso lembrar que o
contetido e o contexto do imaginario surgem de experiéncias anteriores vividas por

elas.

2.1 CONCEITO DE BRINCADEIRA

A brincadeira ndo contém uma conceituacdo especificada, ela deve ser executada
de forma espontanea e prazerosa, a crianga precisa estar bem a vontade para que
consiga interagir com o0s outros. Pode-se dizer que a brincadeira acontece em

estagios, sdo eles: funcionais- as de ficcdo, de aquisicao e fabricacao.

No primeiro estagio, o funcional, vem do natural, gestos espontaneos e simples

como levantar e abaixar os bracos, rodar o corpo de um lado para o outro, reproduzir
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ruidos e sons, as de ficcdo séo brincadeiras que usam a imaginagédo, como o faz de

conta, brincar de boneca, de cavalinho com a vassoura e muito mais.

Nas brincadeiras de aquisicdo a crianca fica a todo momento atenta a tudo e a
todos, isso em todos os sentidos, e as de fabricacdo € marcada por atividades de
montar, fazer e refazer, transformar, construir, criar algo, as quais também se
encaixam nas de fabricacdo. Todas essas atividades s&do chamadas de

brincadeiras.

As brincadeiras ndo trazem beneficios s6 para as criancas, os adultos também tem
seu aproveitamento fazendo parte desse processo que € a brincadeira na infancia,

pois acaba trazendo de volta ao passado as lembrancas da sua infancia.

A brincadeira pode ser entendida como jogo para algumas pessoas, pode se falar de
jogos de adulto e de crianca: amarelinha, xadrez, adivinhar, contar histérias, brincar
de mamae e filhinha, futebol, domind, quebra- cabeca, construir barquinho, brincar

na areia, enfim uma infinidade de brincadeiras.

Tais outros jogos tem o mesmo entendimento como o faz de conta, usada numa
situacdo de imaginacdo, o brincar na areia também traz um prazer a crianca em
manipular objetos ao encher copinhos e esvaziar, permitindo também nessa

brincadeira a construcédo e a habilidade manual da crianga na sua participacao.

BN

A satisfacdo de participar das brincadeiras traz a crianga o desenvolvimento e
habilidades cognitivas, manual e social na construcdo de um jogo ou brincadeira. A
boneca é usada pela crianca para brincar de mamée e filhinha, mas tanto
brinquedos como algumas brincadeiras séo vistas de formas diferentes por cada um
em sua cultura, conforme pesquisas etnograficas a boneca, por exemplo, para as
tribos indigenas € simbolo de divindade, objeto de adoracédo. Portanto, devido a
observacdo de cada um conforme sua cultura, uma mesma atividade pode ser
entendida como jogo ou como uma brincadeira aumentando a complexidade em sua

definicao.

Para definir a diferenga do jogo e da brincadeira é necessaria muita leitura de
autores e pesquisadores como Friedmann e Kishimoto, que chegam a uma
conclusao de que o jogo ou a brincadeira depende da linguagem do que se passa

dentro do contexto; um sistema de regras; um objeto. Enfim cada contexto social
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demonstra uma imagem conforme seus valores e modo de vida, que se expressa
por meio da linguagem. Nesse caso, um unico objeto faz a crianca brincar de varias

formas diferentes.

Na brincadeira € estimulada a expressdo, o olhar da realidade, desempenho de
habilidades em sua construcdo que estdo existentes nas regras da propria
brincadeira, tudo que existe na natureza e no cotidiano a crianca reproduz visando

em seu brinquedo, objetos reais para que possa manusear.

N&o é s6 o objeto que leva a crianca a brincar, a imagem também leva a brincadeira,
ao imaginario, por meio dos desenhos animados, seriados de televisdo, nas historias
do mundo encantado dos contos de fadas, piratas, indios, entre outros, 0 mundo de
ficcdo cientifica. A crianca traz para realidade dela personagem que ela mesma

representa e encaixa nas suas brincadeiras.

Oliveira (1998) aborda Vygotsky que diz que a imaginacdo em acéo ou brinquedo é
a primeira possibilidade de acao da crianca numa esfera cognitiva que |he permite

ultrapassar a dimensao perceptiva motora do comportamento.

Quando se vé uma crianca brincando de faz-de-conta, percebe-se diversas
representacfes que ela mesma desenvolve trazendo varios significados dentro de
um contexto; a propria menina desempenha varios papéis, professora, mae, tia, o

menino vira pai, indio, policia, super-heradi, no final é criado um verdadeiro teatro.

Hoje em dia o brinquedo, a televiséo, filmes infantis, desenhos animados, super-
heréis, traz grande influéncia no desenvolvimento das brincadeiras imaginarias. Para
Piaget (1971), quando brinca, a crianca assimila o mundo a sua maneira, sem
compromisso com a realidade, pois sua interagcdo com o0 objeto ndo depende da

natureza do objeto, mas da func&o que a crianca lhe atribui.

Ha outras brincadeiras imaginarias que tem a participacdo de amiguinhos invisiveis,
que impOe regras modificando a situacdo do contexto da brincadeira, criando
inmeras fantasias, introduzindo grupos de criangas, objetos inanimados e animais

gue no momento nao estao presentes.

A autora Oliveira (1998) coloca em destaque Vygotsky pelo fato dele definir que o

brincar € a situacdo imaginaria criada pela crianca preenchendo as necessidades
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gue muda de acordo com a idade, pois 0 brinquedo que interessa a uma crianca

mais nova nao interessa para uma crianca mais velha.

Toda brincadeira tem sua situacao imaginaria e regras criada pela propria crianca,
segundo Vygotsky (no livro de Oliveira-1998), a medida que a crianca vai se
desenvolvendo, ha uma modificacdo: primeiro predomina a situacdo e as regras
ocultas (ndo explicitas); quando ela vai ficando mais velha, predominam as regras

(explicitas) e a situacdo imaginaria fica oculta.

O autor ainda chama a atencdo para a crianca com menos de trés anos, onde o
brinquedo € muito importante, porque ela ndo separa a situacédo imaginaria do real,
ja na idade escolar, o brincar torna-se uma forma de atividade mais limitada que tem
um papel especifico em seu desenvolvimento, tendo um significado diferente do que
tem para uma crianca em idade pré-escolar. A brincadeira entdo contribui com uma
grande importancia criando relacfes, situacdes reais ou imaginarias no

desenvolvimento da crianga.

A brincadeira tem muita importancia na educacdao, pois € através dela que podemos
observar o comportamento das criancas, no que diz respeito as atividades fisica e

mental envolvidas.

2.2 JOGOS E BRINQUEDOS

Segundo Kishimoto (2006), o jogo na vida da crianca, além de fornecer
entretenimento também ganha espaco através da focalizacdo de suas propriedades
formativas, consideradas sob perspectivas educacionais progressistas que valorizam

a participacao do educador no processo de formacéo.

Para elaboracdo do jogo € necessario que tenha regras e € essa diferenca que
permeia entre 0 jogo e a brincadeira, por isso 0 jogo necessita também da mediacéo
do docente, 0 mesmo pode utilizar 0 jogo na sua aula fazendo com que a mesma se

torne espontanea e divertida saindo de um contexto muito tradicional.

A partir dos estudos desse autor, pode-se dizer que 0 jogo consiste em trés

sentidos. O primeiro sentido do jogo se refere a linguagem de cada contexto social,
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o segundo sentindo permite identificar o jogo num sequencial que especifica sua
modalidade, o terceiro sentido refere-se ao jogo como um objeto e esses trés
aspectos citados fazem com que possa ter uma melhor compreensdo do que

realmente é o jogo.

Quando se aborda o tema brincadeira e jogos, é essencial se falar também do
brinquedo, para que possa compreender melhor toda essa relacdo que a crianca
obtém com o mundo real, o brinquedo representa para a crianca a expressao de

imagens que contém aspectos da realidade.

Conforme Kishimoto (2006):

Admite-se que o0 brinquedo representa certas realidades. Uma
representacdo € algo presente no lugar de algo. Representar €
corresponder a alguma coisa e permitir sua evocagdo, mesmo ha sua
auséncia. O brinquedo coloca a crianca na presenca de reprodugdes: tudo
gue existe no cotidiano, a natureza e constru¢ées humanas. (p. 18).

A crianca usa o brinquedo do mundo da fantasia pra o mundo real, o brinquedo
representa para a crianca algo muito significativo, com auxilio dele pode-se dizer
que um dos seus objetivos é tornar real aquilo que antes apenas consistia em um

valor ficticio.

2.3 APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO NA CRIANCA

Pode-se dizer que aprendizagem e desenvolvimento € um processo construtivo, a
crianca desenvolve brincadeiras e aprende. Pode também aprender brincadeiras
com seus pares e suas culturas, com isso desenvolve habilidades, sentimentos e
pensamentos. O brincar € fundamental para o desenvolvimento fisico e intelectual. O
conceito de aprendizagem € bem amplo, pois compreende toda mudanca de
comportamento ou de atitude, que pode ser negativo ou positivo, dependendo da

relacdo e convivio do individuo com o ambiente fisico-social.

E como diz Vygotsky, citado no livro de Bock (2002):
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A aprendizagem sempre inclui relacbes entre as pessoas. A relacdo do
individuo com o mundo esta sempre mediada pelo outro. Ndo ha como
aprender e apreender o mundo se ndo tivermos o outro, aquele que nos
fornece os significados que permitem pensar o mundo a nossa volta.
(p.124).

Dos tipos de aprendizagem, pode-se destacar a aprendizagem dirigida, que
acontece por meio de aulas, reunifes, palestras, roda de conversa, entre outros
meios. E também a aprendizagem espontanea, onde o individuo aprende por conta
propria. Um bom exemplo disso é quando a crianga aprende a ter medo de energia

elétrica a partir do momento em que leva um choque.

Segundo Baquero (1998), Vygotsky recomenda que a boa aprendizagem deve ser
operada em niveis superiores da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP),
conquistas de desenvolvimento ainda em aquisicdo e somente conseguidas em

colaboragdo com outro. Dai o0 ensino deve ir além. Nas Palavras dele:

O que cria a ZDP € um traco essencial de aprendizagem; quer dizer, a
aprendizagem desperta uma série de processos evolutivos internos capazes
de operar apenas quando a crianga est4 em interacdo com as pessoas de
seu meio e em cooperacdo com algum semelhante. Uma vez que esses
processos tenham se internalizado, tornam-se parte das conquistas
evolutivas independentes da crianga.” (cit: 138; p. 98).

A ZDP refere-se ao caminho que o individuo vai percorrer, as funcdes que estédo
num processo de amadurecimento e que se tornardo em fun¢des consolidadas, por

meio de seu nivel real de desenvolvimento.

A categoria de ZDP comeca a ser examinada em relacdo aos conceitos centrais da
Teoria Sécio histérica, foca seu carater essencial para a compreensdo dos
processos de continuacao subjetiva e de apropriacao cultural. Na verdade, sabe-se
que o proprio Vygotsky (no livro de Baquero, 1998) afirmou que o brinquedo era um
poderoso criador de ZPD. O importante é lembrar que a ZDP obriga a pensar, mais
do que numa capacidade ou caracteristica de um sujeito, nas caracteristicas de um

sistema de interacao definido.
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A distancia entre o nivel real de desenvolvimento, determinado pela
capacidade de resolver independentemente um problema, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da resolugdo de um
problema sob a orientagcdo de um adulto ou em colaboracdo com outro
companheiro mais capaz. (p. 97).

Para que a aprendizagem aconteca é necessario que os estimulos das criancas
sejam nao apenas sentidos, mas também percebidos. O fruto desse processo é

caracterizado pela manifestacdo de um pensamento ou por uma deciséo.

Tudo que uma crianga precisa para seu desenvolvimento e diversao € de brincar,
usufruindo a alegria prépria natural que existe dentro dela. Levando a uma evolucéo

total de cada etapa ou estagio da vida delas.

2.4 ESTAGIOS DO DESENVOLVIMENTO

Piaget, citado por Oliveira (1998), da muita importancia a construcdo do
desenvolvimento cognitivo na crianca. Ele argumentava que cada estagio era um
todo harmonico, dizia que uma crianca sempre estaria dentro de um ou outro
estagio, e com isso, o pensamento era afetado pelas propriedades béasicas do
respectivo estagio. Essa divisdo descrita por ele moldou a maneira pela qual se fala

sobre infancia.

Podem-se distinguir quatro estagios ou periodos do desenvolvimento, que s&o:
sensorio-motor (que vai do nascimento até aos dois anos de idade); pré-operatorio
(vai dos dois anos até aos sete anos de idade); operacdes concretas (vai dos sete
aos onze/doze anos de idade) e operacbes formais (segui dos onze /doze anos

adiante).

No periodo sensorio-motor, que vai desde o nascimento até aos 2 anos de idade, a
crianga, por meio da percepcao e dos movimentos, conquista todo o universo que a
cerca. Quando se trata do recém-nascido, a vida mental reduz-se aos reflexos, de

funcdo hereditaria. Esses reflexos melhoram com o treino.

Um exemplo disso € o bebé, que mama muito melhor no 15° dia do que no 2° dia.

Por volta dos cinco meses a criangca aumenta sua capacidade de adquirir habitos
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novos. No final deste periodo, ela se torna capaz de usar um instrumento como meio
para atingir um objeto. Nesse caso utiliza a inteligéncia pratica ou sensoério-motora,
que envolve as percepg¢des e 0s movimentos. Sua interacdo no ambiente se da pela

imitacéo.

No periodo pré-operatério, dos 2 aos 7 anos, acontece o0 aparecimento da
linguagem, que causara modificacdes nos aspectos afetivo, social e intelectual da
crianca. As consequéncias mais evidentes da linguagem é a interacdo. Neste
periodo a maturagdo neurofisiolégica se completa, o que permite o desenvolvimento
de novas habilidades, como a coordenacdo motora fina (quando a crianga consegue
pegar pequenos objetos com as pontas dos dedos, segurar um lapis e fazer os

movimentos que a escrita exige.

No periodo das operacdes concretas, que ocorre entre os 7 a 11 ou 12 anos de
idade, tem inicio a construcéo logica, isto quer dizer a capacidade da crianca de
estabelecer relacdes que permitam a coordenacao de pontos de vista diferentes. Isto
a fara ser capaz de cooperar com os outros, trabalhando em grupo e ao mesmo

tempo, ter autonomia pessoal.

Num plano intelectual, o que possibilitara isto €, o desenvolvimento de uma nova
capacidade mental da crianca: as operacdes, que corresponde a capacidade dela
em realizar uma acéo fisica ou mental dirigida para um fim, isto €, um objetivo, e

reverté-la para seu inicio.

O ultimo periodo de desenvolvimento é o das operacdes formais, iniciado por volta
dos 11 ou 12 anos e continuando o seu processo durante a adolescéncia; onde
ocorre a passagem do pensamento concreto para o pensamento abstrato, formal.
Isto quer dizer que a criangca ou adolescente consegue realizar as operacgoes,
referentes as ideias, sem precisar de ajuda, manipulacédo ou referéncias concretas.
Tem capacidade de abstrair e generalizar, cria teorias sobre o mundo; isto s6 é

possivel por meio da reflexdo espontanea, que cada vez mais se afasta do real.

Com os estudos e pesquisas de Piaget, demonstraram que existem formas de
perceber, compreender e se comportar diante do mundo, que sdo préprias de cada
faixa etéria. Estudar o desenvolvimento humano implica também conhecer o real

papel do professor frente e sua formacéo para uma educagéo de qualidade.
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3 O PAPEL DO PROFESSOR NO PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DA
CRIANCA

3.1 FORMACAO DE PROFESSORES

A escola € uma instituicdo social que tem por finalidade garantir a educacéo de uma
sociedade, assegurando os direitos e saberes. Nesse sentido, estdo diretamente
comprometidas com as questdes sociais, econdémicas, politicas, histérias e culturais

de uma sociedade.

Segundo Barbosa (2004), em relagdo a formacéo de professores € possivel pér em
destaque, por exemplo, a expansdo quantitativa da escola primaria, que materializa
o processo de democratizacdo do acesso a escola com expansdo da chamada
escola popular de massas; o agravamento da inadequacéo e o ligeiramente da
formacéo de professores.

Isto amplia o despreparo desses profissionais para o trabalho com as criancas das
camadas populares, atuacdo e condicbes de trabalho dos professores, a
intensificacdo da divisao de trabalho na escola, acompanhada da perda do “saber
fazer” por parte dos educadores, professores em formacao e em exercicio, impasses
e inadequacdes curriculares e administrativas, bem como a situacdo funcional que

dificulta o trabalho dos formadores em curso de formacéo.

7

A partir dessas constatacdes o objetivo é refletir e discutir a formacdo de
professores, um aspecto importante € localiza-la no campo de formacéo
especializada, que se coloca como uma dimensao da formacgao profissional, ou seja,
no campo do esforco para preparar e capacitar pessoas para exercerem uma
atividade de trabalho que requer conhecimentos e habilidades especificas. O campo
de trabalho do professor € o ensino, deduz-se que sua formacdo é o processo por

meio do qual ele aprende a ensinar.

Tradicionalmente a formacé&o ocorre nos centros de formacao, sem ter o vinculo com
o lécus da prética profissional, o que possibilita as mudangas. Pois as inovacdes
duradouras e mudanca da pratica exigem uma formacao focada na unidade infantil e
na organizacao inteira na definicdo do Projeto Pedagdgico de forma que envolva a

equipe escolar e a pluralidade de concepcgoes.
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Para esclarecer ainda mais essa compreensao, vale a definicdo de formacéo de

professores, formulada por Garcia, no livro de Barbosa (2004), como:

O campo de conhecimentos, investigacbes e de propostas tedricas e
praticas que, dentro da Didatica e da Organizacdo Escolar, estuda os
processos mediante os quais o0s professores em formacao e em exercicio —
se implicam individualmente ou em equipe, em experiéncias de
aprendizagem através das quais adquirem ou melhoram seus
conhecimentos, destrezas e disposicfes, e que lhes permitam intervir
profissionalmente no desenvolvimento do ensino, do curriculo e da escola,
como o objetivo de melhorar a qualidade da educacdo que recebem os
alunos. (p.183).

Em relacdo a formacdo de professores, principalmente na sua profissionalidade,
para o educador da educacdo infantil estenda-se com varios paradigmas e a
producdo de conhecimento. No que se refere aos cursos, destaca-se a perspectiva
de especializacdo permanente em longo prazo e de profissionalizacdo, a formacéao
no lécus da unidade infantil, a inclusdo de pedagogias da crianca e do adulto, a
formacdo do professor pesquisador, o uso continuo da préatica refletiva para o
desenvolvimento profissional, a relagdo entre a formacao inicial e continuada, tendo

a pesquisa como adaptacéao.

Normalmente os cursos de formacdo usam as formas racionais, tedricas, para a
discussdo de concepcdes e analise da pratica. Deixam de lado o pensamento
intuitivo, as formas de pensar que surgem na incerteza, com configuracbes nao
muito claras, por aproximacdes. O modelo racionalista, das teorias, adota o
pensamento analitico como forma de educacgédo. O pensamento intuitivo que utiliza o
movimento, a percepcao, focando o cotidiano, aproxima-se da forma do sujeito

construir seu pensamento.

Muitas politicas publicas continuam separando a quantidade da qualidade. A
educacdo infantii no Brasil enfrenta desafios em duas partes: deficiéncia da
quantidade e inadequacgao da qualidade, compreendida como igualdade para todos,

oferta de iguais condicdes as escolas.

Os Referenciais Curriculares de Educacao Infantil foram amplamente divulgados
pelo Ministério da Educacao junto as escolas, tornando-se um “curriculo nacional”,

gue socializou concepg¢des, mas pouco mudou as praticas. Hoje, € comum a copia
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de partes desses documentos, para ilustrar os projetos politicos-pedagogicos, que
deveriam expressar intencdes e identidades e acfes significativas a serem
implementadas. No entanto, a burocratizacdo e cultura escolar, de pouca
cooperacao, sdo responsaveis pela total falta de relacéo entre o projeto e a pratica.

As Diretrizes Curriculares Nacionais de Educacéo Infantil, aprovadas, em 1999, pelo
Conselho Nacional de educacado, representam principios que nao vai contra a
autonomia e protagonismo da funcdo docente. Por tratar-se de diretrizes,
possibilitam a reflexdo e ndo estimulam praticas reprodutivas, carentes de

significado.

Sao as equipes de trabalho que véo consolidar sistemas de acdo coletiva no
ambiente escolar. Nao se trata de adesdes ou ac¢des individuais, mas da construcao
de culturas de cooperacdo. O esforco de pensar a profissdo em grupo implica a
existéncia de espacos de partiiha além das fronteiras escolares. Trata-se da
participacdo em movimentos pedagoégicos, da presenca em dindmicas mais amplas,

de reflexdo e da intervencg&o no sistema de ensino.

A pedagogia histérico-critica julga importante a defesa da especificidade da escola e
a importancia do trabalho escolar como elemento necessario ao desenvolvimento

cultural, defende a caracteristica da educacao, como expressa Saviani (2008):

(...) a escola tem uma funcdo especificamente educativa, propriamente
pedagdgica, ligada a questdo do conhecimento é preciso, pois, resgatar a
importancia da escola e reorganizar o trabalho educativo, levando em conta
o problema do saber sistematizado, a partir do qual se define a
especificidade da educagédo escolar. (p.98).

O desenvolvimento pessoal e profissional depende muito do ambito em que
exercemos nosso trabalho. Todo professor deve ver a escola ndo somente como o
lugar onde ele ensina, mas onde ele aprende. A atualizacdo e a producdo de novas
praticas s6 aparecem de uma reflexdo compartilhada entre os companheiros de
trabalho. Essa reflexdo tem lugar no ambiente escolar e provém do esforco de

encontrar respostas para problemas educativos.
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A formacéo dos profissionais da educacéo durante anos manteve-se assegurada por
uma preparacao profissional na qual a concordancia era garantida pela reproducéo
em série do saber. Esses profissionais da educacao eram condicionados a transmitir
0s saberes de modo que certamente, as criangas e 0s jovens tivessem condicoes de
viver e responder de acordo com 0s principios sociais determinados pelos grupos de

poder econémico.

A formacédo docente tem sido normalmente organizada de forma rigida e estavel e
em muitos momentos se torna imobilizada e ndo habilita o profissional. Entéo, as
acOes ficam muito mais no plano de doutrinas do que na realidade escolar, que

continua condicionada a modelos inibidores de mudancga.

A importancia do papel do educador na transmissdo dos contetdos sistematizados,
criticos, concretos e articulados com as realidades sociais. Mas o papel do educador
€ mais amplo, o professor deve preocupar-se também com a visdo critica do
conhecimento que esta sendo transmitido. Essa € uma condi¢do primordial para que

0 conhecimento tenha significado e o valor educativo para o aluno.

Os educadores em sua maioria colocam a escola como mediadora entre aluno e o
mundo social, considerando que ela busca a importante missdo de ser transmissora

de vérios conhecimentos produzidos.

Os professores estdo preocupados em recuperar 0 espaco da escola no que diz
respeito a sua funcéo principal, que é de criar condi¢des de ensino aprendizagem a

fim de que os alunos adaptam-se tanto das formas quanto dos conteudos.

A escola precisa rever seus conceitos, para atingir sua prioridade que é de ensinar o
aluno de maneira mais consciente e eficaz. Uma escola que possa auxiliar desta
maneira aos interesses da populacéo precisa ser repensada a partir das condicdes
atuais. Na avaliacdo da maioria dos professores de didatica, a contribuicdo politica
da escola esta na transmissdo de conhecimentos importantes e significativos,
concorrendo para a extensdo da vivéncia social dos alunos. E essa tarefa s6 pode

ser alcancada a medida que se considera a escola como parte integrante da

sociedade.
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Dentre as dificuldades encontradas dentro do ambiente escolar, o papel
transformador da escola ocorre em nivel de exposicdo e que, na pratica, a escola

ainda é conservadora, autoritaria e discriminadora.

A demanda por uma escola que possa fornecer a educacado adequada a todos o0s
alunos imprime a emergéncia nas inovacoes, que deve estar presente no curriculo,

na formacéo, no sistema e na cultura escolar.

A formacéao inicial deve favorecer o futuro professor um curriculo formativo que Ihe
proporcione uma bagagem estavel e consistente também nos aspectos culturais.
Entdo deve favorecer experiéncias de reflexdo, saber no coletivo, conduzindo a

formacao de maneira que permita ao estudante estabelecer entre teoria e prética.

A relacao teoria e pratica tém sido frequentes nos seminarios e debates académicos,
na pesquisa e também no cotidiano, contudo ao direcionar um olhar mais
enganador, é possivel perceber que os conceitos de teoria e pratica ndo sao
equivalentes. Ao nivel do senso comum, muitas vezes, a pratica se constitui na
propria experiéncia, o fazer em si. Ao passo que a teoria para 0 senso comum, em
geral se junta com a ideia de abstracdo, desvinculada da realidade ou da pratica,

como dizem alguns.

A este respeito colocamos em discussdo: se teoria e pratica devem estar juntas,
sustentando a outra num processo dinamico, entdo, na situacdo vivenciada, seria
necessaria a discussdo dos procedimentos a serem adotados, mediante uma

reflexdo tedrica, de forma a evoluir na integragéo entre teoria e prética.

E importante frisar que a articulagdo entre teoria e pratica no exemplo enfocado,
com certeza foi rompida, no qual a pratica de experiéncia e a posi¢do do professor,
ou seja, o seu papel na educacdo, vai se ajustando aos ditames complexos e

controle escolar.

3.2 PERFIL DO EDUCADOR

Formar educadores para criangcas € uma tarefa bastante dificil. Na verdade, nada é

feito se o profissional ndo tiver um profundo conhecimento sobre os fundamentos
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essenciais da educacdo e condi¢des suficientes para socializar o conhecimento

adquirido adiante.

Fazer a crianca viver situacdes € fazé-la descobrir espontaneamente. A propria
crianga conquista novas descobertas vivenciando situacbes de si préprias e ao
mundo que a rodeiam, situacfes essas que se destacam aspectos fisicos e
emocionais. E aliar atividades ludicas ao processo de ensino e aprendizagem é
muito importante para o desenvolvimento do aluno, desperta e muito o interesse do

aluno, como diz Kishimoto (2006):

O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento, passa a ser
considerado nas préaticas escolares como importante aliado para o ensino,
ja que colocar o aluno diante de situac¢des ladicas como jogo pode ser uma
boa estratégia para aproxima-lo dos contetidos culturais a serem veiculados
na escola”. (p. 13).

O educador deve se impor numa posicdo de descoberta quando em contato com
alunos, adaptando sempre as atividades individualmente a cada crianca e grupos
visando as condicfes materiais as quais trabalha. Importante saber também que em
seu perfil, o educador precisa de uma preparacao fisica, psicolégica, pedagdgica,
filosofica e muita espontaneidade em seu trabalho e para esse trabalho obter
sucesso € preciso que cada atividade proposta deve ser adaptada as condicdes de

vida de cada aluno.

N&o é necessaria que o professor peca a criangca que observe algum objeto, ela
mesma visualiza o que realmente a interessa, s6 € preciso que o professor proponha
atividades que dé prazer, levando-a ao interesse em executar junto com a

participacdo do professor, acompanhando nas descobertas.

Toda essa descoberta leva uma importancia para o desenvolvimento e capacidade
da criangca, como a percepg¢ao muito significativa e objetiva na vida de uma crianca,
cada sentido desenvolvido é estimulante nas suas curiosidades, encima disso 0
educador deve propor atividades que lhe indigue um caminho, ou seja, um objetivo

gue deseja alcancar.

O professor pode sem duvida trabalhar com atividades de expressdao em qualquer
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uma das disciplinas existentes no curriculo, acredita-se que se o aluno quer
desenvolver sua capacidade de expressdo, espontaneidade, percepcao,
observacédo, imaginacdo e bom relacionamento em grupo, 0 aluno estara pronto

para qualquer tipo de aprendizagem.

Aprender € adquirir conhecimentos, habilidades e atitudes. Mas temos que saber
onde, como e quando podemos usar 0s meios e métodos de ensino. Utilizar os
recursos como meio facilitadores da aprendizagem na sala de aula € muito
importante para que a aprendizagem seja significativa e se processe, necessitando

de estimulos.

Apesar de exigir tempo, 0s recursos usados e principalmente a brincadeira em sala
de aula sdo indispenséaveis, além de tornarem o ensino mais econémico porque
aceleram o processo de aprendizagem e permitem que o professor atinja, bem mais

rapido, um numero maior de pessoas.

O educador deve criar, em sala de aula, um ambiente que estimule, que seja
saudavel e que, ao mesmo tempo, mantenha uma condicao de trabalho propicia a
concentracéo, reflexdo e atencdo. O educador pode, por meio de seus objetivos,
propor a estimulacdo do desenvolvimento social e politico; dar oportunidades as
criancas de participarem na elaboracdo das regras, porgue assim elas passam a ter

a possibilidade de conhecer e questionar os valores morais.

Também pode possibilitar a troca de ideias entre as criancas para terem
capacidades de saber lidar com outras situacbes que a sociedade lhe coloca,
auxiliando em seu processo cognitivo, contribuindo para o desenvolvimento do
pensamento logico. Dar responsabilidades a elas e motivar o desenvolvimento da
iniciativa, agilidade e confiangca para dizerem o0 que pensa com confianca e

seguranga.

Fazendo assim, o educador estard contribuindo para uma aprendizagem mais
significativa e concreta, porém, de forma prazerosa e satisfatoria. Se cada professor
utilizar o brincar, adaptando sua utilizacdo em fungcdo das necessidades e da
realidade de cada grupo de criancas, a realidade de um ensino mecanizado mudara

para um ensino onde o foco seja a formag&do humana.
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Percebe-se entdo a necessidade do professor de pensar nas atividades ludicas em
seu planejamento. E ndo pode esquecer que a brincadeira exige partilhas,
confrontos, negociagbes e trocas, para promover conquistas. As mesmas quando
sdo observadas de uma forma precisa, aumenta ainda mais a certeza de que a
brincadeira € um instrumento extremamente Uutil para a vida profissional do

professor.

Para concretizar o que foi abordado anteriormente, é importante analisar os
resultados da pesquisa, com um olhar mais preciso, sobre como é essencial 0 uso

do brincar dentro do ambiente escolar, tornando o ensino prazeroso.
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4 PESQUISA, ANALISE E RESULTADO

Para dar énfase na presente pesquisa, foi usada a metodologia bibliografica, que
Severino (2007) salienta sua importancia, pois consiste em uma escolha criteriosa,
retendo apenas aquelas que interessem especificamente ao assunto tratado, que foi
realizada por meio de livros que abordam o assunto e escolhas de tedricos que

confirmam sua importancia.

Porém, a partir do tema escolhido observa-se a necessidade de um aprofundamento
mais avancado, por isso também se introduz neste trabalho a pesquisa de campo,

que foi elaborada em forma de observacéo.

Severino (2007) afirma que:

A pesquisa de campo é abordada em seu ambiente préprio. A coleta de
dados é feita nas condi¢des naturais em que os fenbmenos ocorrem, sendo
assim diretamente observados, sem interven¢cdo e manuseio por parte do
pesquisador. Abrange desde os levantamentos, que sdo mais descritivos,
até estudos mais analiticos. (p. 123).

Segundo o autor, a observacdo é todo procedimento que permite acesso aos
fendbmenos estudados. E etapa imprescindivel em qualquer tipo ou modalidade de
pesquisa.

A presente pesquisa de campo foi elaborada em um Centro Municipal de Educacao
Infantil (CMEI) que esta situado no municipio de Vitéria, o qual foi coletado os dados
para a realizacdo desta pesquisa e que se referem a utilizacdo da brincadeira como um
método de trabalho para o professor e percebe-se que essa atividade pode ser usada
de maneira bem simples, que ndo € necessario obter altos recursos ou materiais
didaticos sofisticados para a elaboracdo de uma brincadeira e sim apenas a boa

vontade e competéncia do educador.

Durante a observacdo em torno da instituicdo, a sala que mais despertou a atencgao foi
a de uma turma de cinco a seis anos, onde a professora realiza um projeto sobre as
brincadeiras que tem como tema “A bola quicou e caiu em...” O projeto foi elaborado

pelo acontecimento da copa e por ser no Brasil.
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O projeto funciona de maneira bem simples: a professora fez um dado e com a ajuda
de um mapa do Brasil as criancas jogam esse dado, na regido que cair a professora
trabalha as brincadeiras que séo usadas naquela determinada regiao, fazendo com que
a aula se torne prazerosa com uma didatica bem diversificada e ainda faz com que elas

aprendam espontaneamente.

Existem varios tipos de brincadeira e cada uma pertence 4 uma determinada regido. Na
regido Sudeste uma das brincadeiras mais usadas é a “amarelinha” em forma de
caracol. A brincadeira comeca no momento em que se desenha o caracol no chéao,
tudo vira festa e a professora chama os alunos para ajuda-la, logo apés, as criancas
fazem uma fila e a primeira joga uma pedrinha no espa¢o que contém o numero um,
entdo pega a pedrinha e continua o percurso. A brincadeira sé termina quando acabar

a fila.

Observa-se que esta brincadeira além de ser muito divertida, ajuda na coordenacao
motora das criancas, na elaboracao de filas, conta com a organizacdo de cada um e

faz com que elas aprendem a esperar a sua vez.

Na regido Nordeste uma das brincadeiras abordada foi a de “pular corda”, esta é
bastante popular em todos os lugares, mas € de origem nordestina. A brincadeira
funciona de uma maneira simples, pode ser realizada sozinha ou em grupos de trés ou
mais criancas, quando estiver sendo executada € necessario que cante algumas

musicas, tornando a brincadeira mais divertida:
“O homem bateu em minha porta e eu abri
Senhoras e senhores pde a mae no chao
Senhoras e senhores pulem de um pé sé
Senhoras e senhores dé uma rodadinha

E va pro olho da rua”.

As criancas devem fazer o que a musica estiver pedindo, esta brincadeira proporciona
para a crian¢a muita diversao, organizagao e por conter bastante movimentos acaba se

tornando um tipo de atividade fisica, ajudando na saude da crianca.
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Na regido Norte a brincadeira mais comum é a “cai no poco”, a brincadeira funciona da
seguinte maneira: o participante € vendado com a ajuda de um pano preto, para que
ndo consiga ver quem € que vai tird-lo de 14, em seguida outra crianca ajuda o
participante perguntando “seu bem é esse”? ApOs o participante ter escolhido a
pessoa, com o0s olhos ainda vendados, precisa dizer o nome de uma fruta para decidir

como sera salvo do poco.

Na brincadeira cada fruta representa uma acao de afeto: pera corresponde & um aperto
de mao; uva corresponde & um abraco; maca € um beijo no rosto; e salada mista € a
soma das trés acdes. Essa brincadeira tem como objetivo ampliar a imaginacdo da
crianca, tornando-a mais imagética, também desenvolve uma interagdo social entre

elas.

Ja na regido Sul, a brincadeira mais usada € a “vivo morto”, que funciona a partir da
escolha de uma crianca que ira ser direcionada para comandar a brincadeira, em
seguida, as outras criancas fazem uma fila de frente para a crianca que esta

direcionando, todas ficam em pé.

Ao decorrer da brincadeira, as criangas ficam agachadas ao gritar “morto”, e no “vivo”
elas levantam e ficam em pé até o proximo comando, quem for errando vai se retirando
da brincadeira, a Ultima crianca que permanece se torna a vencedora. Isto faz com que

se desenvolva a concentracédo, a agilidade, a coordenacéo fisica e motora.

Na regido Centro Oeste uma das principais brincadeiras € a “galinha, pintinho e a
raposa”, que funciona da seguinte forma: uma crianca é destinada a ser a galinha e a
outra a raposa, as outras criancas sao o0s pintinhos que ficam a cerca de quatro metros
de distancia. A raposa fica no meio, faminta para comer os pintinhos e eles cantam

“piu, piu, piu”. A galinha os chama, mas eles respondem que tem medo da raposa.

A galinha chama seus “filhotinhos” por trés vezes, na quarta vez todos eles saem
correndo para junto dela e com muito medo da raposa devoradora, 0s pintinhos que
conseguirem tocar sua maezinha séo salvos e a raposa ndo pode pega-los, 0os que sao
pegos pela raposa sO voltam na brincadeira quando todos os pintinhos forem pegos,

pois ai comecara tudo novamente.
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As criancas adoram essa brincadeira, que tem uma funcao afetiva, interacionista e
colaboram com a preparacéo fisica das criancas. Sendo assim, salienta-se o quanto &
importante a pesquisa de campo para elaboracao deste projeto, enriquece ainda mais o
conhecimento sobre o tema escolhido e faz perceber o quanto a brincadeira faz parte
da vida da crianca e que quando € usada de forma correta, traz varios beneficios para

0S pequenos.

4.1 RESULTADOS E ANALISE DA PESQUISA

Diante da observacao e da andlise de diversos autores, conclui-se que o brincar € um
instrumento importante para desenvolver a crianga e para construir o conhecimento

infantil. Oferecer oportunidades para a crianga brincar é criar espaco para a

reconstrucdo desse conhecimento.

Brincando se aprende a lidar com as emocdes, equilibra as tensdes provenientes do
mundo cultural, construindo a individualidade, a marca pessoal e a personalidade.
Criancas de diferentes idades, com caracteristicas especificas, tém formas

diferenciadas de brincar.

No que se refere ao questionamento de como envolver a acdo pedagogica com o
ludico, fica bem claro que é deixando a crian¢a brincar, isso é uma necessidade
humana, pois € assim que ela interage, constr6i normas para si mesma e para
outras, cria e recria, aprende, mas para que esse processo ladico aconteca, é
preciso prestar atencdo ao processo de desenvolvimento e aprendizagem das
criancas, 0 gque implica o reconhecimento e respeito as suas caracteristicas, faixa
etaria, relagdes sociais, psicolégicas e cognitivas. Pois Piaget esclarece que o

brincar implica uma dimensé&o evolutiva.

Sobre as verdadeiras contribuicdes da brincadeira no processo de aprendizagem,
pode-se afirmar que sdo inimeras, dentre elas o que mais se destaca é que com o
uso desse valioso recurso aumenta e mantém a atencdo e a concentracdo da
crianga; promove concretizacao, realismo e semelhanga a vida; traz acontecimentos

remotos para a sala de aula, tanto no tempo como no espacgo.
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Também explica os diversos significados dos conceitos abstratos, estimulam o
interesse; aumenta a motivacdo e o envolvimento pessoal e individual do aluno na
aprendizagem. A contribuicdo que a brincadeira traz também favorece ao professor,
pois facilita a relagdo com o aluno, criando oportunidades e melhores condi¢des de

aprendizagem para o aluno.

A brincadeira € um instrumento de trabalho para aperfeicoar a aprendizagem porque
favorece aos professores uma maneira de observar 0s processos de
desenvolvimento das criancas, despertando nelas suas capacidades sociais,
afetivos e emocionais, sendo assim, a brincadeira faz com que elas aprendam e
desenvolvam suas principais habilidades de forma prazerosa, quando é realizada de

maneira espontanea.

Sobre o questionamento do brincar, 0 mesmo prepara a crianga para futuras
atividades, é um ato espontaneo, o educador ndo precisa ensina-la a brincar. E uma
atividade que deve fazer parte do cotidiano da crianca. Uma brincadeira bem
planejada possibilita a crianca avaliar os resultados de suas ac¢des, tornando-a mais
independente e segura da sua propria habilidade de tomar decisGes. Pelo brincar,

Vygotsky, citado por Oliveira (1998), diz que a crianga reorganiza suas experiéncias.

No entanto ndo se deve separar a ludicidade dos meios de ensino, pois esses dois
elementos devem unir-se um ao outro para que se obtenha a concretizacdo do

aprendizado.

Conforme a pesquisa de observacéo e por meio dos estudos dos autores, chega-se
a uma certeza de que a brincadeira, quando usada de forma adequada pelo
professor, € um instrumento inovador e diversificador para o educador. De acordo
com as ideias centrais de cada pesquisador como Adriana Friedmann, Kishimoto,
Piaget, Vygotsky, Wallon e Zilma Ramos de Oliveira, tém relagdo com a pesquisa

em foco.

Segundo Piaget, a brincadeira € um dos processos mais importantes para o ensino
aprendizagem, atividade indispensavel para o desenvolvimento em todas as etapas
e fases da vida da crianca. Oliveira diz que no brincar a crianca se desenvolve cada

vez mais, facilita principalmente o didlogo em relacdo ao seu pensamento verbal.



43

Kishimoto enfatiza o uso do brinquedo educativo com fins pedagogicos, para
contribuir como instrumento em situacbes de ensino aprendizagem e
desenvolvimento da crianga; ao incluir o jogo na educagéo infantil por meio de

propostas pedagdgicas requer a necessidade de seu estudo nos tempos atuais.

Friedmann afirma que € preciso deixar a crianca brincar, pois € por meio do dia a
dia, do cotidiano fora da escola, que também se da4 o desenvolvimento e o
aprendizado da crianca. Wallon se baseia na teoria da afetividade, diz que a crianga

deve ter uma rotina, porém com atividades diversificadas, alegres e espontaneas.

Ja Vygotsky analisa o desenvolvimento da crianca por meio das necessidades dela,
gue é preciso aceitar e entender que ela satisfaz suas necessidades pelo brincar, é

necessario que o educador oferegca um ambiente agradavel e adequado.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todas as informacfes contidas neste estudo, pode-se concluir que a
brincadeira € um importante instrumento de trabalho para o professor dentro da sala
de aula, contribuindo para uma excelente aprendizagem. As préticas pedagogicas
utilizadas dentro do ambiente escolar sdo extremamente indispensaveis para a

crianca criar seu meio social, mas esse espaco devera ter o envolvimento de todos.

No entanto varios motivos influenciam no desenvolvimento das criancas nesse
processo de aprendizagem, principalmente em relacdo ao despreparo dos

professores, qualidade do ensino e falta de recursos pedagdgicos adequados.

Ao incluir a brincadeira no ambiente escolar, o educador precisa ter suas metas e
objetivos bem definidos, para ter um diagndstico mais claro do comportamento do
grupo em geral e dos alunos de forma individual, passando a ter conhecimento
sobre em qual estagio ou etapa de desenvolvimento se encontra cada criancga, e ou

conhecer as ideias, valores, necessidades, conflitos e problemas de cada um.

E preciso destacar as interacdes sociais de uma crianca com outra e também com
os adultos, que s&o a inspiragdo dos pequenos. Por meio dessa interacdo, da
experiéncia social, as criancas vao tendo acesso as varias culturas, valores, crencas

e conhecimentos, contribuindo para sua forma¢do humana.

A escola deve considerar as criangcas como seres sociais e trabalhar com elas hum
sentido de integracdo, integrando-as na sociedade de maneira construtiva. A
educacao precisa privilegiar o contexto socioecondémico e cultural, reconhecendo as

diferencas que existem em cada uma.

A brincadeira é uma alternativa metodolégica. Essa metodologia deve ser construida
levando em consideracdo a realidade de cada crianca, a partir de atividades que
sejam significativas e capazes de incentivar a descoberta, a criatividade e a

criticidade.

Levar a brincadeira para dentro da escola, e para ser mais preciso, dentro da sala de
aula, & pensar uma educagdo mais consciente, criadora e autbnoma, com isso
estara abrindo uma porta para o mundo social e para a cultura infantil. O brincar tem

um carater de prazer e ludicidade nas criancas.



45

Pode-se dizer que esta pesquisa se destinou a compreender um pouco mais sobre a
brincadeira num contexto escolar, com a intencdo de colaborar para a reflexdo de
uma educacao infantil mais eficiente, participativa e também prazerosa, porque,
quando se trata de contribuir para o desenvolvimento de individuos em formacéo, o

educar é prioridade e assumir este compromisso € um dever de todos educadores.
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